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AUFBAUANLEITUNG

1. Uberprifen Sie, dass sich alle unten aufgefiihrten Bestandteile in der
Verpackung befinden.
2. LESEN SIE DIE SICHERHEITSHINWEISE VOR DER VERWENDUNG DIESES

PRODUKTES.

3. Stellen Sie das Gerat so auf, dass es in Betrieb genommen werden kann.

4. Verbinden ein Steuerkabel vom Control-Anschluss 1 der Steuereinheit zum
Control-Anschluss 1 der Laufwerkseinheit.

5. Verbinden ein Steuerkabel vom Control-Anschluss 2 der Steuereinheit zum
Control-Anschluss 2 der Laufwerkseinheit.

6. Uberprifen Sie, dass noch alle Gerate ausgeschaltet sind und sich die

Lautstarkeregler auf “Null” befinden.

7. Verbinden Sie die Ein- und Ausgange mit lhrem Mixer
8. Schlie3en Sie alle Gerate an den Stromkreis an.
0. Schalten Sie lhre Geréate in dieser Reihenfolge ein:
. Audioquellen (z.B. HDCD1, Turntables oder CD Player)
- Mixer
- Zuletzt, die Verstarker oder die aktiven Lautsprecher
10. Schalten Sie die Gerate in genau umgekehrter Reihenfolge aus:
- Schalten Sie die Verstarker aus
. dann den Mixer

. zuletzt schalten Sie die Signalquellen aus (HDCD1)
11. Gehen Sie zur Registrierung Ihres Produktes auf http://www.numark.com.

Weitere Produktinformationen finden Sie auf http://www.numark.com und http://www.numark.de

Inhalt:

e HDCD1 Laufwerkseinheit

e HDCD1 Steuereinheit

e Tastatur

* (2) Steuerkabel

* (2) Chinch (RCA)
Anschlusskabel

e Software CD
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Beschreibung der Vorderseite
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OPEN = - Hiermit 6ffnen und schlieBen Sie die CD Schublade. Bitte Beachten: Die Schublade 6ffnet nicht,
wenn eine CD gerade abgespielt wird. Um die CD-Schublade vor versehentlicher Beschéadigung zu

schitzen, schlieRt die Schublade nach 30 Sekunden automatisch.

diese Funktion deaktivieren.

BACK —

Im System Utilities Menu l&sst sich

1) Dricken Sie den BACK Button, um wéhrend des Suchens in die ndchsthéhere Meniiebene zu
wechseln.

2) Driucken Sie den BACK Button, um zum vorherigen Track zurickzuspringen, wenn Sie einen Titel

aus einer Playliste, einem Album oder einer CD wiedergeben.

SELECT —

1) Wahrend des Suchens kdnnen Sie auf die nachsttiefere Meniiebene gelangen und Titel
auswahlen.

2) Bei Texteingaben funktioniert der Button wie eine “Enter Taste” zur Bestatigung.
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3) Wahrend der Wiedergabe wahlen Sie mit dem Button den nachsten Track an.
JOG WHEEL - Vier Betriebsarten:

1) Wahrend der Wiedergabe im Play Mode: Wenn ein Song abgespielt wird, wird das Wheel fur
Pitch Bend Funktionen verwendet. Sie kénnen so zeitweise die Geschwindigkeit der Musik
verdndern, um beispielsweise Beats abzupassen. Um einen Song schneller laufen zu lassen, drehen
Sie das Wheel nach rechts. Um einen Song langsamer werden zu lassen, drehen Sie das Wheel
nach links. Je schneller Sie das Wheel drehen, umso mehr wird sich das Tempo andern. Wird das
Wheel nicht mehr gedreht, kehrt das Tempo wieder in den Normalzustand zurtck.

2) Beim Unterbrechen des Play Modes: Wenn die Wiedergabe unterbrochen wurde, wird das Wheel
zur Definition eines neuen Cue Punktes benutzt. Beachten Sie hierzu den CUE Abschnitt weiter
unten.

3) Wahrend des Suchens im Play Mode: Das Wheel wird fur den schnellen Suchvor- und ricklauf
verwendet, wenn gleichzeitig der Search Button aktiviert ist.

4) Im Select Mode: Das Wheel wird fur die Menunavigation verwendet.

PLAY/PAUSE >l Beginnt mit der Musikwiedergabe vom zuletzt gesetzten Cue Punkt oder unterbricht
die Wiedergabe. Wird “PLAY” gedrickt, nachdem die Musik mit “PAUSE” unterbrochen wurde, wird ein
neuer Cue Punkt gesetzt. Beachten Sie: Wird “PLAY” beim Blattern im Select Mode gedrickt, geht der
HDCD1 in den Play Mode und spielt den ausgewahlten Track vom Beginn an ab.

CUE — Der Cue Punkt bezeichnet die Trackposition, von der die Musik beim Driicken von PLAY zu spielen
beginnt. Wird bei der Wiedergabe der CUE Button gedrickt, springt der Titel zuriick zum Cue Punkt und
unterbricht die Wiedergabe. Der urspringliche Cue Punkt ist der Anfang eines Tracks, was jedoch
gedndert werden kann, indem die Wiedergabe von einem anderen Punkt aus gestartet wird. Wird die
Musik zum Beispiel unterbrochen und die PLAY wird gedrickt, wird automatisch ein neuer Cue Punkt
gesetzt. Sie kdnnen einen Cue Punkt ganz einfach bearbeiten, indem Sie das Wheel drehen, wahrend die
Wiedergabe am Gerat unterbrochen wurde. Beim Drehen des Wheels héren Sie die Musik. Wenn Sie das
Wheel stoppen und PLAY dricken, wird ein neuer Cue Punkt definiert. Abwechselndes Dricken der PLAY —
und CUE Button ermdglichen es, einen wiederholt von derselben Position aus zu starten.

Bitte beachten: Wird der CUE Button zweimal gedriuckt, spielt die Musik von diesem Punkt ab, bis der
Button losgelassen wird.

Bitte beachten: Wird der CUE Button beim Blattern im Select Mode gedriickt, schaltet sich der HDCD1 in
den Play Mode und geht zum Anfang des gewéhlten Tracks, ohne mit der Wiedergabe zu beginnen.

PITCH SLIDER — Mit dem Pitch Slider kénnen Sie das Tempo des momentan geladenen Songs zum
Tempo eines anderen Songs dauerhaft anpassen. Bewegen Sie den Slider in die (+) Richtung zum
Beschleunigen des Tempos und in die (-) Richtung zum Abbremsen des Tempos. Mit diesen Justierungen
kébnnen Sie ganz leicht zwei Songtempi aneinander anpassen, falls die Songs unterschiedlich schnell sind.
Mit dem Wheel kénnen Sie kleinere Korrekturen vornehmen, um die Beats synchron zu halten.

LOOP IN — Driucken Sie den Button, um einen Loop In Punkt zu markieren. Dadurch wird ein Startpunkt
eines Loops definiert. Der urspringliche “Loop In” befindet sich am Anfang eines Tracks.

LOOP OUT — Dricken Sie diesen Button, um einen “Loop Out” Punkt festzulegen. Diese Markierung
bezeichnet den Endpunkt eines Loops. Wird der Button wahrend der Wiedergabe gedrickt, springt die
Musik zum Loop In Punkt und spielt den Loop, bis der “Loop Out” Button nochmals gedrickt wird.

RELOOP — Mit diesem Button springt die Musik zum “Loop In” Punkt und startet den Loop von neuem.

SEARCH — Zwei Betriebsarten:
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1) HD: Wenn Sie in den Festplattenverzeichnissen blattern, aktivieren Sie mit dem SEARCH Button
die Suchfunktion. Sie kdnnen nach einem Track nach Kiunstler, Songtitel, Albumtitel oder Playliste
suchen.

2) Wahrend der Wiedergabe: Wird SEARCH wahrend des Abspielens gedrickt, schalten Sie das Jog
Wheel zwischen den Pitch Bend und Schnellsuch-Mode um. Im Such-Mode kédnnen Sie mit dem
Wheel schnell durch einen Track vor und zuriick fahren. Bitte beachten: Die Suchfunktion schaltet
sich nach 8 Sekunden ohne Verwendung automatisch aus. Sie kénnen Sie auch manuell
deaktivieren, indem Sie SEARCH noch einmal driicken. Somit kénnen Sie verhindern, dass Sie
nach dem Auffinden eines richtigen Wiedergabepunktes, ungewollt nochmals suchen.

INFO — Zeigt alle Informationen Uber einen ausgewdahlten Track an, solange das Gerate nicht im Play
Mode ist. Spielt das Gerat einen Titel ab, miussen Sie erst den Back Button vor dem INFO Button driicken.
Wenn Sie die Informationen im Display sehen, kdnnen Sie durch Dricken des INFO Button fur zwei
Sekunden den Edit Mode aufrufen, in welchem Sie die Anderungen an den Track Informationen

vornehmen kdénnen. Dricken Sie SAVE, um editierte Track Informationen abzuspeichern.

TIME — Hiermit schalten Sie die Zeitanzeige im Display zwischen vergangener Zeit, verbleibender Zeit
eines Tracks und verbleibende Zeit eines Albums, einer Playliste oder einer CD um.

MODE — Wechselt zwischen den folgenden Betriebsarten
* Continuous spielt die CD oder eine Playliste in einem ab.
e Single spielt nur einen Song ab.
* Repeat wiederholt die gesamte CD oder die Playliste.
* Single Repeat wiederholt einen einzelnen Track.

PROGRAM — Mit dem PROGRAM Button kénnen Sie eine Playliste erstellen. Wenn ein Track ausgewahlit
wurde, dricken Sie PROGRAM, um ihn der Playliste hinzuzufligen. Halten Sie PROGRAM fir zwei
Sekunden gedrickt, um eine Playliste zu I16schen. Wenn alle gewiinschten Tracks Bestandteil der Playliste
sind, kdnnen Sie mit SAVE die Playliste Uberprifen. Dricken Sie noch einmal SAVE, um lhre Playliste zu
benennen. Ein nochmaliges Driicken von SAVE speichert lhre Playliste ab.

RECORD — Diese Funktion ermdglicht die Audioaufnahme von CD oder von den Eingangsbuchsen auf der
Gerateruckseite.

0 Um eine ganze CD aufzunehmen: Legen Sie eine CD ein und driicken BACK, bis Sie sich im
Hauptment befinden. Wahlen Sie “Audio CD” und dricken Sie RECORD. Gehen Sie auf “Rapid
Archive” und dricken Sie SELECT.

0 Um einen einzelnen Tack aufzunehmen: Legen Sie eine CD ein und dricken BACK, bis Sie sich
im Hauptmen( befinden. Wahlen Sie “Audio CD” und dricken Sie RECORD. Verwenden Sie das
Wheel zur Auswahl eines Songs und dricken Sie Record.

Bitte beachten: Bei der Uberspielung von Audio CDs kann es notwenig sein, die Tracks spater mit dem
Compression Feature des Utility Menls zu komprimieren.

SAVE — Verwenden Sie diesen Button, um geédnderte Track Informationen und Playlisten zu speichern und
um Léschfunktionen zu bestatigen.

RELAY — Wenn dieser Button aktiviert wurde, spielt das Gerat abwechselnd von beiden Decks ab,
nachdem der jeweils vorherige Titel beendet wurde.

UTILITY — Mit dem Utility Button gelangen Sie in das Utility Menu in dem Sie:
0 Audio Encoding Einstellungen &ndern oder aufgenommene Audiodaten komprimieren
0 Songs, Kunstler Alben oder Playlisten 16schen
o Die Festplatte formatieren
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Das automatische SchlielRen der Schublade aktivieren oder deaktivieren

CDDB Uberpriifung (fur die automatische Identifikation des Kiinstlers, Songtitels und dem
Musikstil) aktivieren

o Die Festplattenkapazitat uberprifen
o Die momentan installierte Betriebsversion uUberprifen
o Ein Systempasswort eingeben oder &ndern

kdénnen.

POWER — Hiermit schalten Sie das Geréat ein und wieder aus.
DRAWER (CD Schublade) — Dient zum Abspielen von MP3- oder Audio CDs.

USB — Stellen Sie Uber den USB Port eine Verbindung zu IThrem Computer her, um Audiodaten zu laden
oder zu verwalten. Sie finden USB Anschliisse sowohl an der Vorder- als auch an der Rickseite des
Geréates. Es kdnnen aber nicht beide gleichzeitig verwendet werden.

KEYBOARD - hier kénnen Sie ein Standard PS/2 Keyboard anschlielen. Sie finden eines bereits im
Lieferumfang des Geréates. Es gibt eine weitere Anschlussbuchse auf der Rickseite des Gerates. Es
kénnen jedoch nicht beide Buchsen gleichzeitig verwendet werden.
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Ubersicht Uber die Gerateriickseite
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Control Cable Buchsen — hier schlielRen Sie die Steuerkabel an, die mit der
Laufwerkseinheit verbunden werden.

Line Ausgédnge — Zum Anschluss an einen Mixer oder an andere Gerate mit
Linepegel-Eingangen.

Line Eingang — Zur Aufnahme von externen Klangquellen.

S/PDIF Digital Ausgang — Zum Anschluss an S/PDIF-kompatible Geréte.
Optical Digital Ausgang — Zum Anschluss an Digitalgerate mit optischem
Eingang.

USB Port — Jeweils an der Vorder- und der Ruckseite befinden sich USB
Anschlisse, die dazu dienen, Audiofiles zwischen HDCD1 und Computer
auszutauschen und die Festplatte des HDCD1 zu verwalten. Es kann jeweils nur ein
USB Port verwendet werden.

Tastaturanschluss — Die beiden Tastaturanschlisse auf der Vorder- und
Ruckseite des Geréates befinden sich jeweils eine AnschluBbuchse fur
Computertastaturen, von denen nur jeweils eine verwendet werden kann.

IEC Anschluss — Der HDCD1 verwendet ein automatisches Schaltnetzteil, welches
sich den Betriebsspannungen von 100 bis 240 Volt automatisch anpasst.
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MP3 Grundlagen

MP3 steht fur MPEG-1 Audio Layer 3. Der MPEG “Ripping” Vorgang komprimiert Audiodaten zu
sehr kleinen Files, wahrend die Klangqualitat weitgehend erhalten bleibt. Durch die Eliminierung
bestimmter Frequenzen, die vom menschlichen Ohr ohnehin nicht wahrgenommen werden kénnen,
wird die MP3 Datei viel kleiner als das Original und ermdglicht so, dass mehr Musik auf die
Festplatte passt. Die DateigroRe ist dabei direkt von der Kompressionsqualitat abhangig. Je
weniger komprimiert wird, desto groRer ist letztendlich die Datei und umso besser ist die
Audioqualitat. Eine hdhere Kompression resultiert in einer kleineren Datei und hérbar schlechterer
Klangqualitat. Das Geheimnis besteht darin, dass Sie die Balance zwischen Dateigrofe und

akzeptablem Sound finden mussen.

Der HDCD1 kann jedes Standard-CBR (konstante Bitrate) oder VBR (variable Bitrate) MP3 Format

lesen.

MP3 Dateien enthalten zudem Daten am Anfang oder am Ende, die wir ID3 Tags nennen.

Diese Informationen enthalten Interpret, Album, Song und Musikstil-Klassifizierungen, die vom

HDCD1 ausgelesen werden, um lhnen die schnelle Songsuche zu erleichtern. Im Internet finden
Sie viele kostenlose Programme zum Modifizieren solcher ID3 Tag Informationen. Wir empfehlen
lhnen die Verwendung eines solchen Programms, damit Sie ID3 Tags bearbeiten und somit einen

gewlnschten Titel schneller finden kénnen.
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Anschluss Ihres Computers

1. Damit Sie Audiofiles zwischen dem HDCD1 und Ihrem PC austauschen kdnnen, mussen Sie
zunéchst die Software “HDCD1 MANAGER”, die lhrem Gerat beiliegt, installieren . Die jeweils
neueste Version der Software finden Sie unter www.numark.com. Legen Sie die CD in das CD-
Laufwerk lhres PCs ein und befolgen Sie die Anweisungen am Display.

2. Wird die untere Dialogbox angezeigt, klicken Sie “Continue Anyway.”

g
Setup Status -

&

Software Installation

HDCD1 Manage| ¢ E The software you are installing has not passed Windows Logo
L] testing to verify its compatibility with Windows XP. (] =

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the comrect operation of your system
either inmediately or in the future. Microsoft strongly
recommends that you stop this installation now and
contact the software vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

Cortinue Anyway | |_§TOP Installation

Cancel

3. Starten Sie lhren PC neu.

4. Verbinden Sie nun ein USB Kabel zwischen Thren Rechner und den HDCD1. Dadurch wird der
Windows USB Treiber automatisch installiert.

5. Offnen Sie die HDCD1 Manager Software.

6. Wenn der HDCD1 mit dem PC verbunden ist, erscheint die folgende “USB Connected” Anzeige
auf dem Bildschirm. Sie kédnnen die HDCD1 Manager Software zur Bearbeitung von ID3
Informationen, zum Verwalten von Playlisten, zur CDDB Datenerkennung, usw. verwenden.

Top Display Area

USB Connected

7. Wenn Sie die Arbeit mit dem Manager beendet haben, ziehen Sie das USB Kabel vom HDCD1
einfach ab. Der HDCD1 startet neu und zeigt das Hauptmen( an.

Top Display Area

System Reset
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Den HDCD1 bespielen
Es gibt vier Mdglichkeiten, lhren HDCD1 mit Songs zu bespielen.

1)

2)

3)

Sie kdnnen lhren Computer verwenden, um CDs auf Ihr Gerat zu Uberspielen. Das ist oft der
schnellste Weg, um CDs in MP3 Dateien umzuwandeln. Viele MP3 Programme ermdglichen es, sich
online in die CDDB Datenbank einzuwéhlen, um ID3 Tags abzugleichen.

Nach dem Umwandeln lhrer Songs am Computer kénnen Sie die Titel mit der “HDCD Manager”
Software auf lhren HDCD1 Ubertragen, indem Sie Ihr Geréat iber USB mit dem PC verbinden.
Ziehen Sie die gewlunschten Songs einfach in die Software. Sie kénnen mit der Software auch ID3
Tags editieren und Playlisten erstellen.

(Schnellste Methode) Wenn Sie in lhrem PC ein CD Brenner haben, kdnnen Sie auch Daten CDs
Ilhrer MP3s brennen. (Somit haben Sie gleich eine Sicherungskopie Ihrer Daten)

* Legen Sie die MP3 CD in das Gerat ein. Die MP3 CD liest automatisch die Dateien in den
HDCD1.

* Nachdem das Gerat den ersten Song der CD zeigt, dricken Sie BACK so oft, bis Sie “MP3
CD” im Display sehen.

* Drucken Sie am HDCD1 den RECORD Button.
*  Wenn Sie “RAPID ARCHIVE” im Display sehen, driicken Sie den SELECT Button.
* Der HDCD1 sollte jetzt die Ubertragung der Dateien von der CD auf die Festplatte beginnen.

Sie kénnen eine Audio CD direkt im HDCD1 kopieren oder umwandeln.

Die Kompressionsstufen sind: 128kbps, 320kbps und CD-Qualitat. Bei der Aufnahme von den
internen CD-Laufwerken, verwendet der HDCD1 den internen Prozessor, um zuerst die CD auf der
interne Festplatte zu kopieren. Spater kénnen Sie diese Daten mit der “Rapid Archive” Funktion
archivieren. Diese Vorgehensweise ist ziemlich unkompliziert. Womdglich werden Sie schnellere
Mdglichkeiten finden, um CDs mit den zahlreichen Shareware-Programmen, die Sie online finden,
umzuwandeln.

Zuerst mussen Sie die gewlinschte Kompressionsrate wahlen und die CD Tracks in MP3 Dateien
konvertieren.

¢ Dricken Sie den UTILITY Button.
e Wahlen Sie “COMPRESSION”.

e Wahlen Sie “CD” und entscheiden Sie sich fur eine Encoding Qualitat (128kbps/320kbps/CD
Quality), indem Sie den Select Button driicken.

¢ Driucken Sie “BACK”.

Top Display Area

Compression Options
* CD — 320kbps
Line In — 128kbps
Compress Archived
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Als nachstes stellen Sie sicher, dass Sie den CDDB-Abgleich auf “ON” gestellt haben:
e Drucken Sie den UTILITY Button.
e Wahlen Sie “CUSTOM”
e Wahlen Sie “CDDB” und setzen Sie die Funktion auf “ON”.
e Drucken Sie den BACK Button.

Top Display Area

Custom
CDDB Lookup — Yes
Auto Door Close — 30s

Jetzt wollen wir mit der Aufnahme beginnen:
* Legen Sie eine CD in die Schublade ein.

e Der HDCD1 wird nun beginnen, die CD mit den CDDB Daten zu vergleichen, um die
Informationen Uber Kiunstler, Namen, Tracks, und Musikstil abzugleichen.

* Wird die CD in der Datenbank gefunden, erscheinen Die Songnamen. Falls nicht, haben Sie
spater die Gelegenheit, die Titel zu benennen.

e Drucken Sie den BACK Button und bewegen Sie den Auswahlpunkt auf “Audio CD.”

Top Display Area

e Audio CD
Artists
Albums
Genre
Playlists

* Drucken Sie den RECORD Button.
*  Wenn Sie “RAPID ARCHIVE” im Display sehen, dricken Sie SELECT.

Top Display Area

RECORD AUDIO CD
* Rapid Archive
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* Der HDCD sollte nun beginnen, die Daten von der CD zu Ubertragen.

* Nach Beendigung kénnen Sie mit den aufgenommenen Titeln arbeiten. Jedoch sind diese
noch unkomprimiert und deshalb sehr groR3.

Zuletzt missen Sie die Datenmenge verringern:
* Drucken Sie den UTILITY Button.
* Wahlen Sie “COMPRESSION".

* Bewegen Sie den Auswahlpunkt auf “COMPRESS ARCHIVED” und dricken Sie den SELECT
Button.

Top Display Area

Compression Options
CD — 320kbps
Line In — 128kbps

e Compress Archived

e Das Gerat beginnt nun mit dem Kompressionsvorgang.

Bitte beachten: Da dieser Prozess einige Zeit bendétigt, sollten Sie die Komprimierung ausfiuhren,
wenn Sie gerade nicht mit dem Gerat arbeiten. Auch wenn der HDCD1 sich sehr gut eignet,
Audiodaten zu komprimieren, werden Sie herausfinden, dass Ihr Computer diese Arbeit schneller
ausfuhren kann..

Falls Ihre CD nicht mit der CDDB Datenbank, die sich auf im Geréat integriert befindet, abgeglichen
werden konnte, kdnnen Sie lhre CDDB Informationen mit der Onlineversion der Datenbank
aktualisieren:

¢ Starten Sie den HDCD MANAGER und schlieRen Sie den HDCD1 uber USB an den Rechner
an.

¢ Driucken Sie den “CDDB” Button.

¢ Klicken Sie in der Albenliste auf das Alboum, nach welchem Sie suchen moéchten. Falls Sie
noch keinen Namen vergeben haben, schauen Sie nach dem “ALBUM.0000”

e Drucken Sie den “Search Database” Button. lhr Computer verbindet sich mit dem CDDB
Server, um die Albumdaten abzugleichen und um die Titel- und Kiunstlerinformationen zu
Ubertragen. Wenn Ubereinstimmungen gefunden werden, erscheinen Sie im unteren
Anzeigefeld. Klinken Sie einfach auf die richtige Auswahl und driicken Sie den “Accept”
Button. Wenn keine Ubereinstimmung gefunden werden kann, werden Sie aufgefordert, die
Informationen manuell einzugeben.

Bitte beachten Sie, dass die Musik-Erkennungstechnologie und die dazugehérigen Daten von
Gracenote® bereitgestellt werden. Gracenote stellt den Standard fur die Technologie der
Musikerkennung und Content-Bereitstellung dar. Weitere Informationen finden Sie unter
www.gracenote.com.

4) Der HDCD1 ermdglicht auch die Aufnahme und die Umwandlung direkt Uber die Audioeingdnge an
der Ruckseite des Geréates:

Zunachst mussen Sie die gewlnschte Audioqualitat, in welche die Audiodaten in MP3
konvertiert werden sollen, bestimmen.

e Drucken Sie den UTILITY Button.
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* Wahlen Sie “COMPRESSION”.

Waéhlen Sie “LINE” und entscheiden Sie sich fur eine Encoding Qualitat
(128kbps/320kbps/CD Quality), indem Sie den Select Button dricken.
* Drucken Sie “BACK”.
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Jetzt verbinden Sie lhre Linepegel-Signalquelle mit den Eingangsanschlissen des HDCD1. Bei
der Aufnahme von einem Plattenspieler bendtigen Sie einen Phono Preamp, um das
Signal von Phonopegel auf Linepegel anzuheben.

¢ Dricken Sie den RECORD Button am Deck 1.
e Wahlen Sie “EXTERNAL LINE IN”.

e Der HDCD1 erkennt automatisch das eingehende Signal und beginnt mit der Aufnahme.
Bricht das Signal ab, oder ist das Eingangssignal nicht mehr vorhanden, stoppt die
Aufnahme automatisch. Sie kdnnen auch den BACK Button zum Stoppen der Aufnahme
drucken.

e Das aufgenommene Audio File heit nun“Lineln.0000”. Die Nummer am Ende erhdht sich
selbstandig fur jede weitere Audioaufnahme. Sie kdnnen diese Dateien spater umbenennen.
Folgen Sie dazu dem Abschnitt “ Songinformationen bearbeiten ” dieses Manuals.
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CD Wiedergabe

Wenn keine CD im Laufwerk eingelegt ist, erscheint die folgende Anzeige:

Top Display Area

No CD

e Artists
Albums
Genre
Playlists

Befindet sich bereits eine CD im Laufwerk, sehen Sie folgende Displayanzeige:

Top Display Area

e Audio CD or MP3 CD
Artists
Albums
Genre
Playlists

Wird eine CD eingelegt, wahrend der HDCD1 nicht im Wiedergabe- oder Utility Mode ist, vergleicht
der HDCD1 die CD mit der CDDB Datenbank und zeigt die richtigen Songnamen und

Kunstlerinformationen, wie in der ndchsten Abbildung angezeigt, im Display an. (aulRer Sie haben
das CDDB Feature im Utility Menu deaktiviert.)

Top Display Area

ARTIST NAME — ALBUM NAME
* Song 1

Song 2

Song 3

Song 4

Wird die CD nicht in der Datenbank gefunden, werden die Tracktitel als “Track 01”, “Track 02”, usw
angezeigt.
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Top Display Area

AUDIO CD

e Track 01
Track 02
Track 03
Track 04

Sie kénnen einen Track anwahlen, indem Sie den Auswahlpunkt zum gewlnschten Titel bewegen
und den SELECT Button dricken. Sie kénnen die Wiedergabe eines Titels sofort beginnen, indem
Sie den Auswahlpunkt zu dem gewuinschten Track bewegen und dann den Play Button driicken.

Bitte beachten: Sollten die gefundene Songinformation falsch sein, kbnnen Sie mit dem INFO Button Track #
Identifizierung und gefundener Information umschalten.
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MP3 CDs wiedergeben

Wenn eine MP3 CD in das Laufwerk eingelegt wird und das Gerat nicht im Play oder Utility Mode ist,
zeigt das Display die Titel und die Ordner der CD an. Sie kdnnen den Inhalt der MP3 CD durch die
Auswahl von “MP3 CD” im Hauptmenl betrachten.

1. Mit dem SELECT Button kénnen Sie entweder einen Ordner 6ffnen oder einen Song
wéhlen.

Top Display Area

MP3 CD
« m FOLDER NAME 1
= FOLDER NAME 2
SONG 1
SONG 2 |

2. Folgen Sie den Anweisungen zum Abspielen einer normalen CD.
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Wiedergabe von der Festplatte

Vom Hauptmeniu aus kdnnen Sie Titel nach vier verschiedenen Kriterien, basierend auf den ID3
Tag Informationen auswahlen: Kunstler, Album, Musikstil und Playliste (siehe Abbildung unten).
Jeder Eintrag lasst sich mit dem SELECT Button auswéahlen und 6ffnen, um die darunter

liegende Meniebene zu erreichen. Mit dem BACK Button kénnen Sie wéahrend des Blatterns im
Menu die nédchsthdéhere Ebene erreichen.

Top Display Area

e Audio CD or MP3 CD or No CD
Artists
Albums
Genre
Playlists

Bei der Auswahl “Artists” sehen Sie das folgende Menu:

Top Display Area

HD ARTISTS

* m ARTIST 1
m ARTIST 2
m ARTIST 3

m ARTIST 4

Sie kénnen den Cursor bewegen und mit dem SELECT Button den gesuchten Kiinstler auswahlen.
Danach sehen Sie alle die Songs des HDCD1, die diesem Kinstler zugeordnet sind. Um einen
bestimmten Song auszuwéahlen bewegen Sie den Cursor auf den Song und driicken Sie den SELECT
Button zum Cueing oder den PLAY Button zum Start der Wiedergabe. Sie kdnnen auch einen
Kunstler hervorheben und Play dricken, um alle Titel dieses Kiuinstlers abzuspielen.

Top Display Area

ARTIST 1

e Song 1
Song 2
Song 3
Song 4

Wenn Sie “Playlists” auswahlen, sehen Sie das folgende Menu:
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Top Display Area

HD PLAYLISTS
* m Dancing

m Dinner

m Disco

m Partying

Sie kdnnen nun den Cursor bewegen und mit dem SELECT Button eine Playliste auswahlen. Im
Display sehen Sie alle Songs dieser Liste. Zur Songauswahl und zum Cueing verwenden Sie den
Cursor und den SELECT Button. Zum sofortigen Abspielen des ausgewahlten Songs driicken Sie

PLAY. Wenn Sie eine Playliste hervorheben und Play dricken, werden alle Songs der Playliste
abgespielt.

Top Display Area

Dancing

* SONG TITLE
SONG TITLE
SONG TITLE
SONG TITLE

Bei der Wiedergabe sieht das Display so aus:

Top Display Area

Dancing
ARTIST NAME — ALBUM TITLE
Song 1

Song 2

Song 3

Bei der Auswahl “Genre” werden die folgenden Eintradge angezeigt:
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Top Display Area

HD Genre

* m Disco
m Funk
m Rock
m Techno

Sie kdnnen nun den Cursor bewegen und mit dem SELECT Button einen Musikstil auswahlen. Im
Display sehen Sie alle Songs dieses Genre. Zur Songauswahl und zum Cueing verwenden Sie den
Cursor und den SELECT Button. Zum sofortigen Abspielen des ausgewahlten Songs driicken Sie

PLAY. Wenn Sie ein Genre hervorheben und Play driicken, werden alle Songs dieses Musikstils
abgespielt.

Top Display Area

Techno

e SONG TITLE
SONG TITLE
SONG TITLE
SONG TITLE

Bei der Wiedergabe sieht das Display so aus:

Top Display Area

Techno
ARTIST NAME — ALBUM TITLE
Song 1
Song 2
Song 3
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Songsuche

Die Suche gestaltet sich sehr einfach, wenn lhre ID3 Tags sorgfaltig eingegeben wurden. Eine schnelle
und effiziente Suche hangt von konsistenten ID3 Tags ab.

Einen Suchtext kénnen Sie entweder mit Hilfe des Jog Wheels oder der mitgelieferten Tastatur eingeben.

Jog Wheel: Durch das Drehen des Wheels durchfahren Sie das Alphabet von A-Z und von 0-9.
Dricken Sie den SELECT Button, wenn Sie das gewtlinschte Zeichen erreicht haben. In diesem
Mode funktioniert der Back Button wie eine Loschtaste. Ein Leerzeichen lasst sich mit dem Wheel
einfugen, idem Sie einen Leerbuchstaben (das Zeichen vor dem ,,A*) auswahlen und den SELECT
Button driicken. Sobald Sie den SEARCH Button gedriickt haben, beginnt die Suche.

Keyboard: Schlieen Sie die Tastatur entweder an den Anschluss der Vorder- oder Rickseite an.
Die meisten Tasten arbeiten in bekannter Manier:

Die linken und rechten Pfeiltasten eignen sich fur die Cursorbewegung.
ENTER funktioniert wie der SELECT Button am HDCD1.

Die ESC Taste steht fur den BACK Button am HDCD1.

Mit dem BACK SPACE gehen Sie im Text zuriick und I6schen ihn.

Mit der DEL (oft auch ENTF) Taste l6schen Sie Zeichen der gegenwaértigen
Cursorposition, wobei der darauf folgende um ein Zeichen nach links verrutscht.
Bitte beachten: Bei der Verwendung der Tastatur fur die Suchfunktion kann diese Tastatur nur fur eines

der beiden Decks verwendet werden. Wenn Sie auch am anderen Deck eine Suche starten méchten,
mussen Sie hierfur das Jog Wheel zur Texteingabe verwenden.

Dricken Sie den SEARCH Button, um in den Suchmodus zu wechseln. Die nachfolgende
Displayanzeige erscheint. Sie kénnen nach Kinstler, Song, Album oder Playliste suchen.

Top Display Area

Search Menu
* By Artist
By Song
By Album
By Playlist

Mit dem Jog Wheel oder den Pfeiltasten kdnnen Sie eine Suchkategorie hervorheben. Driicken
Sie den SELECT Button oder die ENTER taste zur Auswahl. Mit dem BACK Button oder der ESC
Taste konnen Sie zurick zur vorherigen Ebene wechseln. Nach der Auswahl der Suchkategorie
wird das folgende Suchmeni im Display dargestellt:

Top Display Area

Search By Artist

Der blinkende Cursor markiert die Texteingabeposition. Geben Sie die gesuchte Information
entweder mit dem Jog Wheel oder der Tastatur ein.
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Top Display Area

Search By Artist

BRI

Wenn Sie alle Suchinformationen eingegeben haben, driicken Sie entweder SELECT oder die

ENTER Taste um den Suchvorgang zu beginnen. Nach Beendigung der Suche werden die
gefundenen Resultate angezeigt:

Top Display Area

SEARCH RESULTS
* m Brick and Mortar
m Brian Seltzer
m Britney Superstar
m Sophie Brinks

Mit dem Jog Wheel kénnen Sie nun die gefundenen Resultate anwahlen. Bei der Suche nach
Songtiteln, kénnen Sie die ausgewéhlten Songs mit SELECT oder PLAY anwéahlen oder abspielen
lassen. Bei den anderen Suchkategorien (Kunstler, Musikstil oder Album) kdnnen Sie mit dem
SELECT Button in die ndchste Menltebene wechseln, in der Sie einen bestimmten Song
auswahlen kénnen.

Top Display Area

Brick and Mortar

* My House
Cabin in the woods
Big Wolf Surprise

Wenn Sie den BACK Button zweimal driicken, konnen Sie den Suchmodus verlassen und zum

Hauptment zuriickkehren. Um nun eine neue Suchanfrage zu starten, missen Sie den SEARCH
Button noch einmal drucken.
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Songinformation ansehen

Wenn sich der HDCD1 nicht im Play Mode befindet kénnen den INFO Button driicken wenn ein
Song ausgewahlt ist, um die ID3 Information am Bildschirm wie hier gezeigt zu sehen:

Top Display Area

Artist Name

Album Name

Song Name

Genre

FORMAT: SAMPLE RATE, FILE TYPE

Songinformationen editieren

Wenn Sie beim Anschauen einer Songinformation den INFO Button fur 2 Sekunden driicken,
kénnen Sie die ID3 Informationen, wie in dieser Abbildung gezeigt editieren.

Top Display Area

SELECT FIELD TO EDIT
* The Romanator
Greatest Hits
These Feet are Moving
Swing

1. Wahlen Sie das zu bearbeitende Feld aus und dricken Sie den SELECT Button, um
Anderungen an diesem Feld vorzunehmen. Verwenden Sie hierfir entweder das Jog
Wheel oder die Tastatur:

Top Display Area

EDIT FIELD

* The Romanator
Greatest Hits
These Feet are Moving
Swing

2. Driucken Sie den SELECT und den BACK Button oder die Pfeiltasten der Tastatur,
um den Cursor vor und zuriick zu bewegen.

3. Um den Bearbeitungsmodus ohne Verdnderungen zu verlassen, bewegen Sie den
Cursor unter das erste Zeichen und dricken Sie den BACK Button oder driicken Sie
einfach den INFO Button.
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4. Um Veranderungen zu speichern, dricken Sie den SAVE Button. Die Editierung des
Feldes wird iUbernommen und Sie springen automatisch in die nachsthéhere Ebene,
um ein anderes Feld auswahlen zu kdnnen.
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Eine Playliste erstellen

1. Gehen Sie in eines der Menus, in denen Sie Songs sehen und auswéhlen kénnen.

2. Wahlen Sie einen Song aus und dricken Sie den PROGRAM Button, um ihn einer
Playliste zuzuordnen. Ein Sternchen hinter dem Songnamen verdeutlicht Ihnen,
dass der Song einer Playliste hinzugefuigt wurde. Die Titelreihenfolge einer
Playliste wird durch die Reihenfolge, wie Sie Songs hinzufligen, bestimmt.

Top Display Area

MICHAEL

* Working all the time *
Alex Jammin
Never Going Home

Eine Playliste speichern
1. Drucken Sie den SAVE Button einmal, um die Playliste anzeigen zu lassen.

*  Wenn Sie mit der Auswahl zufrieden sind, driicken Sie noch
einmal SAVE. Vergeben Sie einen Namen fur diese Playliste
und dricken Sie SAVE zum Speichern.

* Wenn Sie die Playliste nun wiedergeben méchten, dricken
Sie PLAY.

* Wenn Sie einen Song aus der Playliste entfernen mdchten,
wéhlen Sie ihn an und dricken Sie PROGRAM.

* Wenn Sie der Playliste weitere Songs anfiigen mdchten,
dricken sie BACK markieren Sie weitere Songs und dricken
Sie den PROGRAM Button zum hinzufugen.

* Den Namen der Playliste bearbeiten Sie indem Sie den INFO Button
gedrickt halten.

* Bitte beachten: Sie kénnen Playlisten auch mit der HDCD1
Manager Software erstellen und abandern.

Top Display Area

EDIT PLAYLIST NAME
Playlist 0001

CD songs will not save
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Loschen von Songs

Um auf das Menu zum Entfernen von Songs zugreifen zu kénnen, driicken Sie den
UTILITY Button, wahlen “DELETE” aus und drucken SELECT. Nun werden Sie
aufgefordert, Ihr Passwort einzugeben. In der Grundeinstellung ist ein Passwort nicht
vergeben, lassen Sie das Feld also leer, bis Sie ein Passwort definiert haben.

Top Display Area

Enter Password

Nach der Passworteingabe haben Sie nun 4 Optionen um auszuwéhlen, was Sie
genau léschen wollen. Treffen Sie lhre Auswahl aus Album, Kinstler, Playliste oder
der gesamten Festplatte. Wé&hlen Sie eine Kategorie und driicken Sie SELECT.

Sollten Sie sich fur Kunstler, Album oder Playliste entschieden haben, kénnen Sie
individuelle Songs entfernen oder die Songs eines Kinstlers, eines Albums oder einer
Playliste l6schen. Verwenden Sie das Wheel zur Auswahl des zu l6schenden
Elements und driicken Sie den SAVE Button, um es zu I8schen. Um einzelne Songs
zu entfernen springen Sie mit dem SELECT Button in die ndchste Menuebene.

Wenn die gesamte Festplatte geldscht werden soll, wéhlen Sie “Erase All”
und dricken Sie SELECT.

Top Display Area

Delete Options
e Album
Artist
Playlist
Erase All

Numark HDCD-1 - 28 — Bedienungsanleitung



Bedienung der PLAY/PAUSE und CUE Tasten
PLAY & CUE

Press "PLAY" Press "CUE"

Position on disc

Play interval

Back cue operatio”
Starten Sie mit dem PLAY/PAUSE Button die Wiedergabe. Wenn Sie jetzt den CUE Button dricken, springt
die Musik auf die Position zurtick, von der sie zuletzt gestartet wurde. Sie haben somit den Cue Punkt

aufgerufen. Dricken Sie alternativ den PLAY und den CUE Button, springt die CD jedes Mal an den Cue
Punkt zuritick und beginnt selbst mit der Wiedergabe. Das nennen wir ,,Back Cue“.

PLAY, PAUSE & CUE

Press "PLAY" Press "PAUSE"| Press "PLAY" Press "CUE"

— —> >l | [Pl —>

Play interval

Position on disc

Play interval

8.
2¢k cye to new cue

Wird bei gestoppter Musik der PLAY/PAUSE Button gedriickt, um die Wiedergabe wieder aufzunehmen,
wird die neue Position zum neuen Cue Punkt gesetzt.

CUE PUNKTE EDITIEREN

%, Press "PLAY" Press "CUE"
e

A > (e |—

Play interval

.
8ack to new cue po*™

Sie kénnen mit dem Jog Wheel Cue Punkte anpassen. Wahrend sich ein Song im Cue befindet, kdnnen
Sie das Wheel drehen, um somit einen neuen Cue Punkt zu definieren. Sie mussen nun PLAY, dann CUE
dricken, bevor dieser Vorgang ausgefiihrt werden kann. Der HDCD1 spielt wiederholt kleinere
Songsticke ab, wenn Sie das Wheel bewegen, um zu einer gewlnschten Songposition zu gelangen.
Drucken Sie PLAY/PAUSE und dann CUE um die neue Position des Cue Punktes zu Ubernehmen.
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LOOPING

LOOPING: Ein Loop ist ein Songbereich, der

ununterbrochen wiederholt wird.

0
LOOP IN

S -/ LOOP IN: Der ,,LOOP IN” Punkt markiert die Position,
an welcher der Loop starten soll. Der erste ,,CUE” Punkt I-SMEA‘%TW'W:(M :;0?‘;'0:? IN™
einer CD ist auch die Grundeinstellung fur die ,LOOP IN” default "LOOP IN" point ..dmarm":l'
Punkte beider Loops oder dem “Hot Start” Punkt. Wenn
Sie einen neuen ,LOOP IN” Punkt bestimmen wollen, ’ I L0oR 1N ) )
dricken Sie bei der Wiedergabe der CD den oR

Button, wenn die gewiinschte Position erreicht wird.

RELOOP
Durch einen leuchtenden Button erkennen Sie,

dass ein neuer Loop gesetzt wurde. A

ulRerdem erkennen

Sie am leuchtenden Button, dass ein Punkt

gesetzt wurde und fur die ,,STUTTER”

Funktion zur

Verfligung steht. Ein gesetzter ,LOOP IN” wird auch zum

~STUTTER” oder ,HOT START” Punkt.

Beachten Sie: Das Gerat wird sich an einen neu gesetzten “LOOP IN” oder “HOT START”
Punkt erinnern, bis Sie einen “LOOP IN” Punkt definiert haben oder den Song wechseln.

{ R
LOOP OUT

X Z LOOP OUT: Der ,LOOP OUT” bestimmt den Endpunkt eines Loops. Wenn Sie das erste Mal den

Button wahrend der Wiedergabe driicken, beginnt der ,LOOP OUT” Button zu blinken. Erreicht der Song

wieder den ,LOOP OUT” Punkt, spring

t das Geréat wieder nahtlos zum ,,LOOP IN” Punkt und wiederholt diese

Aktion immer und immer wieder. Sie werden bemerken, dass auch die ,,LOOP IN” LED wahrend diesem

Vorgang blinkt. Um den Loop zu been

den, dricken Sie den Button ein zweites Mal. Die Wiedergabe geht

dann weiter, wenn der Song den ,LOOP OUT” erreicht. Die ,LOOP OUT” Button leuchtet durchgehend und
zeigt an, dass der Loop nun mit dem RELOOP Button wieder aktiviert werden kann..

Press "LOOP IN" Press "LOOP OUT"
New "LOOP IN" point New "LOOP OUT" point is set
and "HOT" point set Looping will occur until "LOOP OUT"

Position on CD sl LOOP IN

is pressed again

LOOP OUT

LOOP interval

Return ¢o Loop 1N~ point

Beachten Sie : Der LOOP OUT Punkt wird gel8scht, sobald der LOOP IN Button neu gedrickt wurde oder
ein neuer Cue Punkt hinter dem LOOP OUT Punkt initiiert wurde. Das ist sehr wichtig zu wissen, da ohne
diesen Punkt das “RELOOP” Feature nicht funktioniert.

MOVING LOOP POINTS: Der ,,LOOP IN”
kann wahrend der Wiedergabe
bewegt werden. Driicken Sie dazu an
der gewlinschten Position einfach den

Button. Wird beim nachsten

Mal der,,LOOP OUT” Punkt erreicht,
springt der HDCD1 zum neuen ,,LOOP
IN” Punkt. Wird der ,,LOOP IN” hinter

Numark HDCD-1

der ,LOOP OUT” Position gedrickt, wird dieser ,,LOOP OUT”

1st Press 2nd Press Press

“LOOP IN" "LOOP IN" "LOOP OUT"
“LOOP IN" point New "LOOP IN" point 15t press starts looping
and "HOT" point set and "HOT" point set 2nd press releases loop and continues play

Position on CD LoO® IN
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Punkt gel6scht.

Der LOOP OUT Punkt kann ebenso wahrend der Wiedergabe verschoben werden. Driicken Sie zum
Ldschen des alten LOOP OUT Punktes und driicken Sie den Button an der gewiinschten neuen LOOP OUT Punkt
Position erneut.
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e,

)
RELOOP
J,

\

RELOOP/STUTTER Abhéngig von der momentanen Loop-Einstellung verbergen sich hinter diesem Button
2 verschiedene Funktionen.

Reloop kann nur durchgefihrt werden, wenn die ,,LOOP” Punkte bereits bestimmt wurden. Die ,,RELOOP” Funktion ist
dafir verantwortlich, die Musik bei Erreichen des ,,LOOP OUT* Punktes wieder automatisch zum ,,LOOP IN” Punkt
zurickgekehrt wird und der Loop solange wiederholt wird, bis er mit dem LOOP OUT Button deaktiviert wird.

Stutter startet die Wiedergabe von vorher bestimmten ,Hot” Punkten. Setzen Sie einfach lhren STUTTER (Hot Start)
Punkt in der Art und Weise, wie Sie auch den LOOP IN Punkt bestimmt haben. Die LOOP IN und STUTTER Punkte sind
identisch. Behalten Sie im Hinterkopf, dass der Button auch die Reloop Funktion unterstutzt. Haben Sie
einen ,,LOOP OUT* Punkt gesetzt, geht die Musik in einen Loop, bis der Loop deaktiviert wird.

Press "LOOP IN" Press "LOOP OUT™ Press "RELOOP™
Set "LOOP IN" point Start Loop until Start Loop again
and "HOT™ point pressed again
~N s W 2 N
—'l LOOP IN N LOOP OUT ﬁ RELOOP
\ N —

LOOP interval

"RELOOP" returns to "LO%% w

Press "LOOP IN"
Set "HOT" point

Press "STUTTER"
Start from "HOT" point again

S e
Position on co—‘ LOOP IN ){ RELOOP H
™ STUTTER interval =

Return to "LOOP IN"

Press "STUTTER"
Start Play from "HOT" point

Press "STUTTER"
Start from "HOT" point again

" STUTTER

>(—=]—>

interval a

wrn to start point

Bitte beachten: Der CD Player speichert die neuen ,,Hot” Punkte, bis Sie einen neuen ,,LOOP
IN“ Punkt setzen oder eine neue CD einlegen. Der neue Punkt steht lhnen zur Verfigung, bis Sie
die CD dem Laufwerk entnehmen. Wenn Sie einen anderen Track abspielen und Sie vorher einen

,.Loop In” bei einem anderen Titel gespeichert haben, springen Sie durch Dricken des
Buttons zu diesem Punkt.
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ANPASSUNG DER BEATS PER MINUTE (BPM)

Das Tempo von PLAYER 1 und PLAYER 2 lasst sich anpassen, indem man beide Titel gleichzeitig hoért und den Pitch
justiert. Wenn das Tempo der Musik des ausgewahlten Players im Vergleich zur anderen zu langsam ist, bewegen Sie
den Pitch Fader zur “+” Seite und passen Sie das Tempo an. Wenn Sie den ausgewéhlten Player langsamer laufen
lassen méchten, bewegen Sie den Fader zur ,,-* Seite. Diese Beschreibung bezieht sich auf den Fall, dass Sie die Beats
des Players 2 an die Beats der Musik von Player 1 anpassen wollen.

&) &)
[a») [a»)
Driicken Sie PLAY/PAUSE um PLAYER 1 zu starten. Dricken Sie PLAY/PAUSE zum Start des PLAYER 2.
PLAYER 1 spielt ab. Beide CD Player spielen nun ab.
Horen Sie die Musik des PLAYER 2 uber Ihre Kopfhorer
ab.
S A
Wenn PLAYER 2 im Vergleich zu Wenn PLAYER 2 im Vergleich zu
PLAYER zu langsam ist N PLAYER 1 zu schnell istl -
beschleunigen Sie PLAYER 2 bremsen Sie PLAYER 2
A | A | g
+ +

ANPASSUNG DER BEATS MIT DER PITCH BEND FUNKTION

Wenn Sie der Meinung sind, dass die BPM (das Tempo) beider Player identisch sind, es jedoch noch zu kleinen
Abweichungen kommt, kénnen Sie den Pitch mit dem Pitch Bend Feature wie unten beschrieben zeitweilig anpassen.
Das Beispiel hier beschreibt die Vorgehensweise beim Verwenden des Players 2, dessen Song an das Tempo des
Songs vom Player 1 angeglichen werden soll.

Wenn PLAYER 2 zuriick hangt, drehen Sie das Rad im Wenn PLAYER 2 zu schnell lauft, drehen Sie das Rad im
Urzeigersinn, um das Tempo zu beschleunigen entgegengesetzten Uhrzeigersinn, um das Tempo zu
verlangsamen.

Die Pitch Veranderungen ereignen sich nur, solange das Wheel gedreht wird. Je schneller Sie das Wheel drehen,
desto mehr verandert sich der Pitch. Wird das Wheel wieder losgelassen, kehrt das Tempo zu Originalgeschwindigkeit
zurick.
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MIXEN MIT ZWEI CD PLAYERN

Wahrend die CD im PLAYER 1 wiedergegeben wird, laden Sie eine andere CD in den PLAYER 2. Wahlen Sie
einen Titel aus und passen Sie das Tempo von PLAYER 2 an das Tempo von PLAYER 1 an. Wenn Sie das
getan haben, kénnen Sie den Crossfader des Mixers verwenden, um zwischen PLAYER 1 und PLAYER 2

Uberzublenden.

Wahlen Sie einen Song im
PLAYER 1 und driucken Sie
PLAY.

Wahlen Sie einen Song im
PLAYER 1 und driucken Sie
PLAY.

Setzen und editieren Sie
einen Start Cue Punkt am
PLAYER 2

Uberpriifen Sie den neuen
Cue Punkt

Mixen Sie!l

Numark HDCD-1

PLAYER 1

PLAYER 1

PLAYER 1

g

Legen Sie eine CD ein und
driicken Sie OPEN/CLOSE.

Waéhlen Sie einen Titel
aus.

Driicken Sie den PLAY
Button

PLAYER 2

PLAYER 2

PLAYER 2

g

Legen Sie eine CD ein und

Waéhlen Sie einen Titel

Driicken Sie den PLAY

dricken Sie OPEN/CLOSE. aus. Button
PLAYER 2 PLAYER 2 PLAYER 2
E

Driicken Sie den Pause
Button des PLAYER 2.

Driicken Sie Cue zum
Setzen des Cue Punktes

Mit dem Wheel kénnen Sie
den Punkt feinabstimmen.

PLAYER 2 PLAYER 2 PLAYER 2
E
E

Horen Sie den Cue Punkt
Uber einen Monitor ab.

—

PLAYER 2

Driucken Sie Cue und dann
Play um die Cue Punkt
Position zu uberprufen.

Fahren Sie den Cue Punkt
mit dem Cue Button an

PLAYER 2

Wenn die Beats
Ubereinstimmen dricken
Sie den Play Button.

-34 —

Beim Beat Mixing
aktivieren Sie den Pitch
Fader und folgen Sie den
Hinweisen zum Anpassen
von Beats.

Wenn lhnen lhr Mix
zusagt, justieren Sie die
Pegel lhres Mixers.
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