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 CARATTERISTICHE PANNELLO POSTERIORE 
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1. TASTO POWER – Serve ad accendere e spegnere l’apparecchio. 

2. INGRESSO DI ALIMENTAZIONE – Servirsi dell’adattatore di alimentazione in dotazione per collegare il mixer ad una 
presa di alimentazione. Ad alimentazione spenta, collegare l’alimentazione elettrica innanzitutto nel mixer, quindi ad una 
presa elettrica. 

3. USB SLAVE – Collega il MIXDECK ad un computer tramite questo USB ed il 
tuo MIXDECK potrà essere utilizzato come un dispositivo di controllo software 
servendosi del protocollo USB MIDI. Si può anche utilizzare il MIXDECK come 
scheda audio del computer. (Basta ricordarsi di selezionare il MIXDECK quale 
periferica di riproduzione nelle impostazioni audio del computer. Si può 
utilizzare il MIXDECK come scheda audio utilizzandolo o meno come 
controller del software.) 

Nota bene: Il mixer e i controlli iPod non hanno alcuna funzione MIDI. 

4. USCITA MASTER (BILANCIATA) – Collegare questa uscita XLR a bassa impedenza ad un impianto PA o a monitor. Il 
livello di questa uscita è controllato tramite la manopola MASTER VOLUME sul pannello superiore. 

5. USCITA MASTER (RCA) – Servirsi di cavi standard RCA per collegare questa uscita Master ad una cassa o ad un 
sistema di amplificatori. Il livello di questa uscita è controllato tramite la manopola MASTER VOLUME sul pannello 
superiore. 

6. USCITA BOOTH (RCA) – Servirsi di cavi standard RCA per collegare questa uscita ad un sistema di monitoraggio. Il 
livello di questa uscita è controllato tramite la manopola BOOTH VOLUME sul pannello superiore. 

7. USCITA RECORD (RCA) – Servirsi di cavi standard RCA per collegare questa uscita Record ad un dispositivo di 
registrazione quale un registratore CD o una piastra di registrazione. Il livello di questa uscita è basato su livelli pre-
master. 

8. INGRESSI AUSILIARI (RCA) – Collegare le sorgenti audio a questi ingressi. Questi ingressi sono in grado di accettare 
sia segnali a livello di linea che a livello phono.   

9. INTERRUTTORE LINEA | PHONO – Posizionare correttamente questo interruttore, a seconda del dispositivo collegato 
agli INGRESSI AUSILIARI. Se si utilizzano giradischi a livello phono, impostare l’interruttore su "Phono" per garantire 
l’amplificazione aggiuntiva necessaria per i segnali a livello phono. Se si utilizza un dispositivo a livello di linea quale un 
lettore CD o un campionatore, impostare l’interruttore su "Line" (linea). 

10. TERMINALE DI MESSA A TERRA – Se si utilizzano giradischi a livello phono dotati di cavo di messa a terra, questo va 
collegato a questi terminali. Se si verifica un "ronzio" o un "brusio" basso, ciò può significare che i giradischi non sono 
messi a terra. 

Nota bene: alcuni giradischi hanno il cavo di messa a terra incorporato nel collegamento RCA e, di conseguenza, non è 
necessario collegare nulla al terminale di messa a terra. 

11. USCITA CD (RCA) – Per utilizzare il MIXDECK con CD dotati di time-code, servirsi di cavi standard RCA per collegare 
questa uscita all’interfaccia per il software DJ digitale. 

 

 CARATTERISTICHE PANNELLO ANTERIORE 
 

1. CUFFIE – Collegare le cuffie da 1/4 o 1/8 a questa uscita 
per il monitoraggio del mix e il cueing. I comandi 
dell’uscita cuffie si trovano sul pannello superiore. 

2. INGRESSO MIC – Collegare un microfono da 1/4" a 
questo ingresso. I comandi del microfono si trovano sul 
pannello superiore. 

3. MIC GAIN (guadagno mic) – Regola il volume dell’ingresso del microfono. 

4. MIC BASS (bassi mic) – Regola le frequenze basse (bass) del canale del microfono. 

5. MIC TREBLE (acuti mic) – Regola le frequenze alte (treble) del canale del microfono.  

Suggerimento: in caso di ritorno durante l’uso di un microfono ad alti livelli, provare ad abbassare le frequenze alte. 

6. CF SLOPE (variazione crossfader) – Regola la variazione della curva del CROSSFADER. Girare il comando verso 
sinistra per una dissolvenza uniforme (mix) oppure verso destra per un taglio netto (scratch). 

7. CROSSFADER (CF) MODE (modalità crossfader) – Premere questo tasto per invertire le assegnazioni dei Canali 1 e 
2 al CROSSFADER. 
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Nota bene:  prima di collegare il 
MIXDECK al computer, inserire 
nel computer il CD recante il driver 
audio in dotazione per installare i 
driver necessari.
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 CARATTERISTICHE MIXER 
 
1. MASTER VOLUME – Regola il volume di uscita del mix di 

Programma.  
2. BOOTH VOLUME – Regola il volume di uscita dell'USCITA 

BOOTH. 
3. CHANNEL GAIN (guadagno canale) – Regola il guadagno 

audio pre-fader del canale corrispondente. 
4. CHANNEL TREBLE (acuti di canale) – Regola le frequenze 

alte (treble) del canale corrispondente. 
5. CHANNEL MID (medi di canale) – Regola le frequenze medie 

del canale corrispondente. 
6. CHANNEL BASS (bassi di canale) – Regola le frequenze 

basse (bass) del canale corrispondente. 
7. SELETTORE DI INGRESSI – Seleziona la sorgente di ingresso 

che verrà convogliata al canale corrispondente.  
8. FADER CANALE – Regola il livello audio inviato al mix di 

programma (Program). 
9. CROSSFADER – Miscela l’audio tra i Canali 1 e 2. Facendolo 

scorrere verso sinistra, viene riprodotto il Canale 1. Facendolo 
scorrere verso destra viene riprodotto il Canale 2. 

10. DOCK – Collegare l’iPod a questo livello. Far ondeggiare 
delicatamente l’iPod in avanti e indietro sul connettore al 
momento di collegarlo o di staccarlo. 

11. REGOLATORE DOCK – Girare debitamente questo quadrante 
in modo che l’iPod inserito nel dock sia a contatto con il 
supporto. 

12. COMANDI iPod – Quando collegato al mixer, funziona come i 
comandi presenti nei menu e Touchwheel del tuo iPod. 

13. VOLUME iPod – Regola il volume di uscita del canale iPod. 
14. SELETTORE MODALITÀ CUE – Seleziona l’audio da 

convogliare alle cuffie. Commutarlo su "iPod" per ascoltare il 
iPod. Commutarlo su "MASTER" per ascoltare il mix di 
Programma. Commutarlo su "CH1 CH2" per ascoltare i Canali 
1 e 2. 

15. CURSORE CUE – Quando il SELETTORE MODALITÀ CUE è 
impostato su "CH1 - CH2", il cursore cue miscela tra l’audio del Canale 1 & Canale 2 in cuffia. Spostare questo cursore 
a sinistra per ascoltare il Canale 1 o verso destra per ascoltare il Canale 2. 

16. CUE GAIN (guadagno Cue) – Regola il livello dell’audio delle cuffie. 
17. INDICATORE DI LIVELLO STEREO – Monitora il livello audio del mix di Programma.  
 

 CARATTERISTICHE LETTORE CD 
 
1. EJECT – Premere questo tasto per espellere il CD. Se 

un CD è in riproduzione, questo tasto non avrà effetto.  
2. USB MASTER - Collegare a questo livello il dispositivo 

di memoria USB preferito per permettere la lettura e la 
riproduzione di file musicali da parte dal MIXDECK. Il 
MIXDECK supporta unicamente il formato MP3, 
assicurarsi dunque che i file audio siano codificati come 
MP3 se si desidera utilizzarli con il MIXDECK.   
Nota bene: MIXDECK supporta i file di sistema HFS+, 
FAT ed NTFS. L’ HFS+ GUID Partition Table non è al 
momento supportato. 

3. SOURCE (Sorgente) – Mantenere premuto il tasto 
SOURCE e girare la manopola PARAMETER per 
scegliere la sorgente audio che si desidera riprodurre; 
CD, USB, oppure il MIXDECK come controller MIDI 
USB.  Questo tasto non funziona se il MIXDECK è in 
corso di riproduzione. 

4. MANOPOLA TRACK – Serve per saltare di traccia in 
traccia, per la navigazione tra cartelle e come tasto 
"enter". 

5. BACK – Quando si naviga in un CD o dispositivo con 
cartelle, questo tasto porta al livello precedente 
(cartella). 

6. PLAY – Avvia la musica. La musica inizierà o dal punto 
cue o dall’ultimo punto di pausa. La pressione di questo 
tasto durante la riproduzione riavvierà la canzone 
dall’ultimo punto cue impostato, che può essere 
utilizzato per creare un effetto di "stutter". 
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7. PAUSE – Interrompe la musica durante la riproduzione. Una nuova pressione di play imposta un nuovo punto cue. 

Mantenendo premuto il tasto durante lo scratch o lo stutter, la musica verrà fermata nella posizione corrente, 
permettendo di catturare un punto di loop in o cue. 

8. CUE – Durante la riproduzione, la pressione del tasto CUE fa tornare al punto più recente in cui è stata avviata la 
riproduzione e interrompe momentaneamente la riproduzione della traccia. Tenendo premuto CUE, la riproduzione verrà 
avviata da questo punto, rilasciando CUE si torna a quel punto e si mette in pausa la traccia. Inoltre, quando la traccia è 
in pausa, è possibile utilizzare la rotella JOG WHEEL per individuare un nuovo punto cue. 

9. ROTELLA JOG WHEEL – La rotella jog wheel ha numerose funzioni, a seconda della modalità in cui ci si trova. 

a) Se la traccia non è in corso di riproduzione, la rotella cercherà lentamente tra i frame della traccia stessa. Per 
impostare un nuovo punto cue di un frame, far ruotare la rotella, quindi avviare la riproduzione quando è stata 
determinata la posizione desiderata. Premere CUE per tornare a quel punto cue. 

b) Se la traccia è in corso di riproduzione, la rotella ne effettuerà temporaneamente il bend del pitch. Una rotazione 
della rotella in senso orario la accelera temporaneamente, mentre una rotazione in senso antiorario la rallenta. 
Questo strumento è molto utile per l’abbinamento del beat. 

c) Quando il tasto SEARCH (ricerca) è stato attivato, la rotazione della rotella consente una scansione rapida lungo 
la traccia. 

d) Quando il tasto SCRATCH è stato attivato, la rotazione della rotella farà lo "scratch" sull’audio della traccia, come 
una puntina sul disco. 

10. SCRATCH – Attiva o disattiva la modalità di Scratch. Quando è attivato, la rotazione della rotella crea un effetto di 
"scratch". Quando la modalità di Scratch è attiva, il LED è illuminato. 

Per modificare la modalità o lo stile di scratch, tenere premuto SCRATCH e girare la manopola PARAMETER. 

11. SEARCH – Premendo questo tasto, è possibile utilizzare la rotella JOG WHEEL per effettuare una scansione rapida 
lungo la musica. Quando la modalità di ricerca Search è attiva, il LED è rosso. Se la rotella non viene toccata per 10 
secondi, si esce automaticamente dalla modalità di ricerca. La velocità di ricerca può essere regolata tenendo premuto il 
tasto SEARCH e girando la manopola PARAMETER. 

Per regolare la rapidità con cui SEARCH effettua la scansione lungo le tracce, tenere premuto SEARCH e girare la 
manopola PARAMETER. 

12. STOP / START TIME (tempo di frenata / di avvio) – Servirsi di queste manopole per regolare la velocità alla quale la 
musica verrà avviata alla pressione di play (START TIME – tempo di avvio) o la velocità di interruzione della musica alla 
pressione di pause (STOP TIME – tempo di frenata). Si possono regolare il tempo di avvio e di frenata premendo la 
manopola in modo da farla spuntare e girandola sul valore desiderato. 

13. TAP – Premendo questo tasto a tempo con il beat si aiuta il contatore di BPM a localizzare il giusto tempo. Tenendo 
premuto il tasto per 2 secondi, il contatore BPM verrà azzerato e effettuerà nuovamente il calcolo. 

14. PITCH / KEYLOCK – Il tasto pitch regola la gamma del fader del pitch oltre ad abilitare e a disattivare la modalità blocco 
nota.  

Premere e rilasciare il tasto pitch per scorrere tra le possibili impostazioni del fader del pitch: +/- 6%, 12%, 25% e 100%. 
Si può anche disattivare il fader del pitch premendo nuovamente il tasto pitch dopo aver selezionato 100%. 

L’altra funzione di questo pulsante è quella di blocco nota. Per attivare la modalità blocco tasti, tenere premuto il tasto 
pitch per due secondi. Questa funzione permette di modificare la velocità della canzone senza cambiare la nota. La 
tonalità della canzone verrà bloccata in qualsiasi posizione si trova il fader al momento dell’attivazione del blocco nota.  

Per modificare manualmente la tonalità di una canzone, tenere premuto PITCH / KEYLOCK e girare la manopola 
PARAMETER. 

15. FADER DEL PITCH – Questo controlla la velocità della musica. Muovendolo verso il + accelera la musica, muovendolo 
verso il "-" la rallenta.  La percentuale di regolazione del pitch è mostrata a display.   

16. PITCH BEND – Permette di regolare brevemente la velocità della musica più o meno velocemente per il tempo in cui è 
mantenuto premuto il tasto. Utile per rapide regolazioni di velocità per appaiare il beat di due canzoni che possono 
essere allo stesso tempo, ma avere beat che battono in tempi leggermente diversi. 

17. INTERRUTTORE BLEEP / REVERSE – Servirsi di questo per la riproduzione di un CD al contrario. La modalità "Bleep" 
riprodurrà la musica al contrario secondo il buffer mentre il contatore del CD continua a procedere. Quando si rilascia 
l’interruttore, il CD continua a suonare dal punto in cui avrebbe dovuto trovarsi nel caso in cui non si avesse utilizzato 
l’interruttore. La modalità "Reverse" riprodurrà la musica al contrario e anche il CD procederà al conteggio al contrario. 

18. LOOP IN / OUT / RELOOP – Questi tasti servono a definire i punti loop di inizio e finali (LOOP IN e LOOP OUT) o per 
riprodurre nuovamente e riavviare il loop (RELOOP). Per ulteriori informazioni su questa funzione, vedi la sezione 
dedicata al looping del manuale. 

19. TASTI TRIGGER – Questi tasti possono essere utilizzati per 3 possibili funzioni, scelte tenendo premuto il tasto REC e 
girando la manopola di parametraggio.  Per ulteriori informazioni, vedi il paragrafo "Tasti trigger multi funzione" più avanti 
nel manuale. 

20. SHIFT – Usato con la funzione di looping, l’interruttore shift permette di tagliare il loop a metà o di raddoppiarlo.  Se è 
attivo Smart Loop, sarete limitati ad una lunghezza minima di 1 battito. 

21. REC – Questo tasto va usato in abbinamento con i 3 tasti assegnabili per registrare campioni e impostare punti di hot 
start. Quando usato con la manopola di parametraggio, permette di impostare la modalità per i tre TASTI TRIGGER 
multi-funzione. 

Per scegliere una modalità, tenere premuto il tasto REC, quindi, sempre mantenendo premuto il tasto REC, tenere 
premuto il TASTO TRIGGER desiderato e girare la manopola PARAMETER per selezionare l'opzione che si desidera 
modificare. Per ulteriori informazioni, vedi il paragrafo "Tasti trigger multi funzione" più avanti nel manuale. 

22. MODALITÀ (BUTTON) – Questo pulsante serve a modificare la funzione dei 3 tasti assegnabili. La pressione di questo 
tasto farà passare tra LOOP-2, HOT CUE e SAMPLES. Per ulteriori informazioni, vedi il paragrafo "Tasti trigger multi 
funzione" più avanti nel manuale. 
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23. FX – La pressione di questo tasto accende e spegne la modalità effetti. Se il tasto è illuminato, significa che la modalità 
effetti è accesa.  

24. FX SELECT – Servirsi di questo commutatore per scegliere quali effetti utilizzare. Vi sono sei diversi effetti a 
disposizione. Per ulteriori informazioni, vedi il paragrafo di questo manuale dedicato agli effetti. 

25. WET / DRY FADER – Servirsi di questo comando per regolare la quantità di effetto da mixare nel mix principale. Lo 0% 
o lato "dry" del fader darà meno musica effettata e più musica originale, mentre il 100% o lato "wet" aggiunge più effetto 
e meno musica originale. 

26. MANOPOLA PARAMETER (di parametraggio) – Questa manopola ha molteplici funzioni, a seconda di cosa si fa 
mentre la si gira.  

In maniera predefinita, la rotazione della manopola regola un parametro dell’effetto scelto con l’interruttore FX SELECT. 
Per maggiori informazioni, vedi il paragrafo effetti più avanti nel manuale. 

Altre impostazioni possono essere regolate tenendo premuto un pulsante e girando la manopola di parametraggio.  

27. PROG (Programma) – Questo tasto vi aiuta a creare un programma, vale a dire una sequenza di tracce da riprodurre in 
maniera ininterrotta. Per creare un programma, premere PROG quando il lettore CD è in pausa. Per inserire una traccia 
nel programma, servirsi dell’apposita manopola TRACK per selezionare la traccia desiderata, quindi premere PROG per 
inserirla. Ripetere questo procedimento per ciascuna traccia che desidera inserire (nell’ordine in cui desiderate che 
suoni). Una volta terminato, premere PLAY / PAUSE per iniziare a riprodurre il programma. Le tracce verranno 
riprodotte nell’ordine in cui sono state inserite. Per annullare il programma mentre viene riprodotto, tenere premuto 
PROGRAM per tre secondi. 

Tenendo premuto il tasto PROG e girando la manopola PARAMETER si avrà accesso al menu elencante le opzioni 
disponibili. Per ulteriori informazioni, vedi il paragrafo "Funzioni manopola di parametraggio" del presente manuale. 

28. TIME (tempo) – Commuta il tempo visualizzato a display tra tempo di riproduzione trascorso, tempo rimanente sulla 
singola traccia e tempo rimanente sull’intero CD (audio). 

29. RECALL / STORE – Mantenendo per 2 secondi la pressione sul tasto RECALL i punti cue verranno salvati. Per ogni CD 
è possibile salvare più di un set di cue. Questi verranno numerati in sequenza per ogni CD.  

Quando viene inserito un CD che presenta punti cue salvati, il display indica che vi sono "Cue Points Available" (punti 
cue disponibili). Per richiamarli, premere e rilasciare il tasto RECALL. Se su un CD sono stati salvati più punti cue, la 
manopola di parametraggio permetterà di scorrere tra i set salvati. 

30.  (PLAY) MODALITÀ – Vi sono quattro modalità di riproduzione: 

Single: riproduce la canzone selezionata, quindi si interrompe e imposta come cue la traccia successiva. 

SingleReplay: ripete la canzone in corso fino all’interruzione manuale. 

Random: riproduce tutte le canzoni del CD in ordine casuale. 

Continuous: riproduce tutte le canzoni del CD in ordine, quindi riprende dall’inizio. 

Per visualizzare i nomi dei file o le informazioni dei tag ID3 al momento di riprodurre MP3, tenere premuto RECALL / 
STORE e premere (PLAY) MODE. 

Per attivare o disattivare la modalità Relay, tenere premuto (PLAY) MODE e girare la manopola PARAMETER. 

31. DISPLAY LCD – Qui vengono visualizzate tutte le informazioni e le funzioni. Testo CD (se disponibile), informazioni tag 
ID3 e impostazioni degli effetti sono tutti mostrati a questo livello. 

 

 CARATTERISTICHE LCD 
 

1. PLAY / PAUSE – Attivo quando l’apparecchio riproduce un 
CD oppure è in pausa. 

2. CUE – Lampeggia quando l’apparecchio sta impostando un 
punto cue. È acceso in maniera fissa in pausa e al punto cue. 

3. TRACK NUMBER – Mostra il numero della traccia. 

4. NUMERO DI TRACCE TOTALI – Indica il numero di tracce 
sul CD. 

5. MP3 – Indica quando sul disco o sul dispositivo USB 
collegato sono presenti MP3.  

6. MINUTES – Mostra i minuti trascorsi o rimanenti, a seconda dell’impostazione. 

7. SECONDS – A seconda dell’impostazione, mostra i secondi trascorsi o rimanenti. 

8. FRAMES – Il lettore CD suddivide un secondo in 75 frame per effettuare un cueing preciso. Questo mostra i frame 
trascorsi o rimanenti a seconda dell’impostazione 

9. TIME MODE – Indica quando viene visualizzato il tempo rimanente della singola traccia (Remain) oppure dell'intero CD 
(Total). Questa funzione è comandata tramite il TASTO TIME. 

10. BPM – Il tempo, che è indicato in BPM (battiti al minuto). 

11. PITCH – Mostra la percentuale di modifica del pitch. 

12. KEY LOCK (blocco tonalità) – Indica quando è attiva la modalità Key Lock (blocco tonalità). La cifra di fianco all’icona 
del lucchetto indica quanto è lontana l’attuale tonalità della traccia dalla sua tonalità originale (in semitoni). 

13. LOOP – Indica la riproduzione attiva del loop. 

14. TEXT DISPLAY (visualizzazione testo) – Consente di visualizzare i nomi delle cartelle, le informazioni CD, le 
informazioni dei tag MP3, etc. 
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 FUNZIONI MANOPOLA PARAMETRAGGIO 
 
Tenendo premuto uno dei tasti elencati di seguito e girando la manopola PARAMETER è possibile accedere a numerosi menu 
e opzioni. 
 
SCRATCH 
Tenendo premuto il tasto SCRATCH e girando la manopola PARAMETER si può scegliere la modalità di scratch preferita: 

Vinyl: questa modalità permette di utilizzare il piatto per lo scratch come si farebbe con un disco in vinile. Premendo la 
parte della ROTELLA JOG WHEEL, la musica si interrompe nel punto in cui si trova fino a quando la manopola non viene 
rilasciata. 

Forward: quando si usa la jog wheel per lo scratch, si sentono unicamente i movimenti in avanti. Questo simula l’uso di un 
crossfader per il taglio dei giri all’indietro. 

Cue: scratcha dal punto cue corrente.  Ogni volta che si tocca il ROTELLA JOG WHEEL, la canzone inizierà dall’attuale 
punto cue.  Ciò permette di impostare un punto cue per un determinato segmento di una canzone e di scratchare 
ripetutamente sullo stesso segmento. 

Cue Forward: è una combinazione delle modalità Cue e Forward. Scratcha dal punto cue corrente, ma non riproduce suoni 
durante il movimento in senso antiorario della rotella. 

Bleep: permette di "inserire" uno scratch mentre la musica continua a procedere.  Una volta finito lo scratch, la musica 
continua da dove sarebbe stata senza lo scratch. 

Bleep Forward: si tratta fondamentalmente della combinazione delle modalità di scratch Bleep e Forward. Permette di 
"inserire" uno scratch, ma riproduce unicamente la parte in avanti del piatto. 

 
PITCH 
Tenendo premuto il tasto PITCH e girando la manopola PARAMETER è possibile modificare la tonalità della canzone corrente 
da "L" (tonalità bassa) ad "H" (tonalità alta) con incrementi di 40 semitoni (laddove 0 rappresenta nessuna modifica di tonalità). 
Una volta selezionata la modifica di tonalità desiderata, lasciare la pressione del tasto PITCH: la tonalità passerà 
immediatamente al valore selezionato. 

 
MODE 
Per accendere e spegnere la modalità relay, tenere premuto il pulsante rettangolare MODE e girare la manopola di 
parametraggio per selezionare la giusta impostazione relay.  La modalità relay permetterà di alternare la riproduzione tra 2 
apparecchi compatibili collegati tramite un cavo mono da 1/8" relay/remoto. 

 
SEARCH 
La velocità di ricerca può essere regolata tenendo premuto SEARCH e girando la manopola PARAMETER. Le opzioni basate 
su 1 giro di rotella sono 15 secondi, 30 secondi e 1 minuto. 

 
OPZIONI PROGRAM / PARAMETER  

Tenendo premuto il tasto PROGRAM e girando la manopola PARAMETER, si ottengono le seguenti opzioni di menu.  
Premendo la manopola PARAMETER si possono modificare i parametri del menu selezionato: 

Scratch Delay (On, Off): attiva un leggero ritardo quando si rilascia il piatto in modalità scratch. 

Remote (Off, On-Cue, On-Pause):  cambia l’opzione remote start per permettere all’apparecchio di essere attivato da un 
altro dispositivo che impieghi un cavo di avviamento remoto. 

Power On Play (On, Off): quando attivata, questa opzione farà iniziare la riproduzione da parte di un lettore CD non 
appena viene accesa l’alimentazione. 

Memo All Clear (cancella tutto) (No, Sì): azzera tutte le informazioni relative ai punti cue e loop. 

Sleep Mode (modalità sleep) (On, Off): quando questa opzione è attivata, l’apparecchio entrerà in uno stato di "sonno" 
dopo alcuni minuti di inattività. 

Preset Clear (Sì, No): azzera tutti i parametri globali facendoli tornare alle impostazioni predefinite. 

Numero versione: premendo la manopola PARAMETER, il numero di versione del sistema operativo verrà visualizzato per 
il tempo della pressione del tasto PROG. 

Power On Demo (On, Off): quando questa opzione è attiva, l’apparecchio entrerà in modalità "demo" e i LED del piatto di 
illuminano con uno schema speciale all’accensione dell’apparecchio. 
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 TASTI TRIGGER MULTIFUNZIONE 
 

 

Premendo il tasto MODE rotondo si può scegliere la modalità desiderata per i tre TASTI TRIGGER illustrati sopra. Sono 
disponibili tre modalità: 

LOOP-2: In questa modalità i tre TASTI TRIGGER  agiscono come un altro gruppo di tasti loop che si 
comportano nello stesso modo dei tasti sopra di essi. Ciò offre la possibilità di impostare due set di 
punti loop totalmente distinti. Per ulteriori informazioni sul looping, vedi il capitolo successivo. 
 

HOT CUE: Questa modalità permette di impostare punti "hot cue". Questi sono simili a normali punti cue, 
eccettuato il fatto che, quando i TASTI TRIGGER  vengono premuti, l’apparecchio salterà 
istantaneamente al punto definito e inizierà la riproduzione.   
 
Per impostare un punto hot cue, assicurarsi di essere in modalità hot cue premendo il pulsante 
rotondo MODE fino a visualizzare la scritta "Mode:Hot CUE" sulla parte inferiore dello schermo.  
Premere REC per attivare la registrazione, quindi premere il TASTO TRIGGER  desiderato. In 
qualunque punto del CD ci si trovi al momento della pressione del TASTO TRIGGER , è il punto 
che verrà registrato sul TASTO TRIGGER  stesso. Per iniziare a suonare immediatamente dal 
punto hot cue impostato, premere nuovamente lo stesso TASTO TRIGGER . 
 

SAMPLE: La terza modalità è la modalità campione, sample.  Questa modalità permette di registrare un 
campione audio lungo fino a 5 secondi su ciascuno dei 3 TASTI TRIGGER . 
 
Per registrare un campione, assicurarsi innanzitutto di essere in modalità sample premendo il tasto 
MODE rotondo fino a quando a display non appare MODE:SAMPLES. Quindi, premere e rilasciare 
REC per attivare la registrazione.  Quindi, premendo uno dei tre tasti grossi, l’apparecchio inizierà a 
registrare fino a quando una nuova pressione del TASTO TRIGGER  interromperà la registrazione 
oppure fino a quando lo spazio per il campione non si esaurisca. 
 
Per riprodurre il campione è sufficiente premere il giusto TASTO TRIGGER . I tasti cui sono stati 
assegnati campioni saranno accesi, mentre quelli inutilizzati rimarranno spenti. 
 
Vi sono inoltre tre opzioni di riproduzione tra cui scegliere per ciascuno dei tre TASTI TRIGGER  
campione (sample). Per scegliere una modalità, tenere premuto il tasto REC, quindi, sempre 
mantenendo premuto il tasto REC, tenere premuto il TASTO TRIGGER  desiderato e girare la 
manopola PARAMETER per selezionare l’opzione che si desidera modificare. Per fare ciò, premere 
e rilasciare la manopola PARAMETER, quindi girare la manopola sull’impostazione desiderata.  
Premere la manopola PARAMETER per salvare la scelta effettuata. 
 
Le tre opzioni di riproduzione sono: 

Sample Insert (On, Off): determina se il campione avrà la precedenza sulla sorgente audio 
attualmente riprodotta o se verrà mixato insieme ad essa. Se ‘On’ è selezionato, il 
campione avrà la precedenza sull’audio in via di riproduzione, quando ‘Off’ è 
selezionato, il campione verrà mixato con l’audio stesso. 

Sample Reverse (On, Off): quando attiva, questa opzione riproduce il campione al contrario. 

Sample Volume (0-100): questa impostazione regola il volume del campione quando viene 
riprodotto. 
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 LOOPING 
 
L’MIXDECK è dotato di una funzione di looping continua, il che significa che una volta definito un loop, non c’è ritardo quando 
la musica torna indietro all’inizio. Questa funzione di looping permette di essere molto creativi con i mix, consentendo di 
estendere sezioni desiderate di una canzone per quanto si vuole, o di creare dei remix al volo! 
 
Vi sono tre tasti da utilizzare per il looping: 
 
LOOP IN: questo è il punto in cui desiderate che inizi un loop.  In via predefinita, un punto "loop in" è impostato 
automaticamente all’inizio della canzone. Per definire un nuovo punto di "loop in", premere il tasto LOOP IN quando la canzone 
raggiunge il punto in cui si desidera che inizi un loop. Il tasto LOOP IN si illumina, a indicare che è stato impostato un nuovo 
punto di "loop in". Il tasto RELOOP si illumina a sua volta a indicare che è possibile premerlo immediatamente per tornare al 
punto "loop in" e iniziare la riproduzione.  Se si desidera modificare il punto "loop in", premere nuovamente il tasto LOOP IN.         
 
LOOP OUT: imposta il punto in cui il loop ha fine.  La prima volta si preme LOOP OUT durante la riproduzione di una canzone, 
il tasto LOOP OUT lampeggia e la canzone inizierà a suonare in un loop continuo, a partire dal punto "loop in" e terminando al 
punto "loop out".  Per rilasciare o terminare il loop, premere LOOP OUT una seconda volta: la riproduzione continuerà ad 
avanzare appena la canzone passa il punto loop out precedentemente impostato. Il tasto LOOP OUT sarà ora acceso a 
indicare che il loop si trova ora in memoria per poter ripetere il loop in futuro.  
 
RELOOP: riproduzioni ripetute o effetti di "stutter" (se battuto ripetutamente) dal punto loop in. Se in precedenza è stato 
impostato un loop, suona e ripete quel loop, fino a quando non si esce dal loop stesso premendo il tasto LOOP OUT.   
 
SHIFT: regola la lunghezza del loop con incrementi di metà lunghezza o di lunghezza doppia.  Spostare l’interruttore shift a 
destra per aumentare la lunghezza del loop o a sinistra per accorciare il loop. 

 
Consiglio: i TASTI TRIGGER assegnabili 1-2-3 possono essere utilizzati come un secondo set di tasti loop. Leggere il 
capitolo precedente per ulteriori informazioni in merito a questi tasti trigger multi-funzione. 

 
 

Premere LOOP IN per impostare l’inizio del loop, 
quindi premere LOOP OUT per impostare il punto 
finale del loop.  Una volta premuto out, il 
MIXDECK effettuerà un loop tra questi due punti.  
Premendo nuovamente LOOP OUT, l’MIXDECK 
esce dal e continua la riproduzione normale. 

Se si preme LOOP IN ma 
si decide di impostare un 
altro punto "loop in", 
premere nuovamente 
LOOP IN.  Quindi premere 
LOOP OUT per avviare il 
loop tra i punti LOOP IN 
ed LOOP OUT. 

Il punto "loop in" può anche essere 
utilizzato per dare un effetto di "stutter" 
alla riproduzione a partire da un certo 
punto di una canzone.  Premere 
LOOP IN per impostare il punto 
"stutter", quindi premere RELOOP per 
iniziare la riproduzione dal punto 
stutter.  Ogni volta che si preme 
RELOOP il MIXDECK tornerà al punto 
stutter e avvierà la riproduzione da 
quel punto. 
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 EFFETI 
 
Servirsi dell’interruttore FX SELECT per scegliere l’effetto desiderato.  Premere il tasto EFFECTS per accendere e spegnere gli 
effetti. Ci si può servire del fader WET/DRY per regolare la presenza degli effetti nel mix. La maggior parte degli effetti può 
essere sincronizzata ad una gamma del contatore di battiti al minuto BPM tenendo premuta la manopola PARAMETER mentre 
la si gira o essere controllata manualmente girando la manopola PARAMETER senza tenerla premuta. 
Sono disponibili sei effetti: 
 

FILTER: Un filtro isolante (passa banda) che permette di riprodurre unicamente una specifica frequenza 
della musica.  La rotazione della manopola PARAMETER sposta la frequenza del filtro. Premendo 
la manopola PARAMETER mentre la si gira, applica una regolazione generale della frequenza. 
Girando la manopola PARAMETER senza tenerla premuta, si effettua una regolazione fine della 
frequenza di filtraggio.   
 

ECHO: Crea un effetto di riverbero. La gamma può essere regolata con la manopola PARAMETER. 
Girando e tenendo premuta la manopola PARAMETER si potrà sincronizzare l’effetto ad una 
gamma del contatore di battiti al minuto BPM. 
 

CHOP: Simula l’accensione e lo spegnimento di un tasto mute a tempo con la musica. La velocità 
dell’effetto è regolata dalla manopola PARAMETER e può anche essere sincronizzata al contatore 
BPM premendo la manopola PARAMETER mentre la si gira. 
 

PAN: Alterna la riproduzione dei canali dell’altoparlante di destra e di sinistra a seconda del tempo del 
contatore BPM oppure della velocità selezionata manualmente. Per impostare la gamma, girare la 
manopola PARAMETER. Si può sincronizzare la velocità ad una gamma del contatore BPM 
premendo la manopola PARAMETER mentre la si gira. 
 

PHASER: Effetto di sweeping phase. È simile all’effetto flange, eccettuato il fatto che l’effetto flange presenta 
un suono armonico più pronunciato, che ricorda il suono di un motore che passa sulla testa. Un 
commutatore di fase è enarmonico ed ha un suono più "rombante". La velocità dell’effetto è 
controllata dalla manopola PARAMETER e può anche essere sincronizzata alla gamma del 
contatore BPM premendo la manopola mentre la si gira. 
 

FLANGER: Effetto globale con un suono armonico più pronunciato di quello del phaser, che ricorda il motore di 
un jet che passa sulla testa. La velocità dell’effetto è controllata dalla manopola PARAMETER e 
può anche essere sincronizzata alla gamma del contatore BPM premendo la manopola mentre la si 
gira. 

 
Fader Wet/Dry  
Oltre alla manopola PARAMETER, è presente un fader WET/DRY che permette di regolare l’equilibrio tra l’audio interessato e 
quello non interessato. Muovendo il fader da DRY a WET si udrà sempre più il suono coinvolto. 
 

 MODALITÀ USB MASTER 
 
Collegando un dispositivo USB di memoria di massa quale un hard drive USB, 
un thumb drive, Apple iPod (o altri dispositivi musicali portatili compatibili) al 
connettore MASTER USB posto sul pannello superiore dal MIXDECK, si può 
accedere, riprodurre e scratchare i file musicali nello stesso modo in cui si 
riprodurrebbe un normale CD audio.   
 
Per accedere al dispositivo USB: 

1. Assicurarsi innanzitutto che sia collegato al connettore USB MASTER posto sul pannello superiore dal MIXDECK. 

2. Premere e rilasciare il tasto SOURCE. 

3. Girare la manopola PARAMETER fino a quando il display non indica "USB-MASTER", quindi premere la manopola di 
parametraggio. 

4. Dopo che il MIXDECK ha analizzato la struttura delle partizioni (max. 9 partizioni) e la struttura delle cartelle (max. 999 
cartelle) del dispositivo USB, è possibile navigare all’interno del dispositivo USB stesso secondo le seguenti istruzioni. 

 
Dispositivo USB di memoria di massa 

Per accedere a file posti su un dispositivo USB di memoria di massa, servirsi della manopola TRACK per scegliere la cartella 
che si desidera aprire, quindi premere la manopola per entrare in quella cartella. Si può quindi utilizzare la manopola TRACK 
per navigare in un’altra cartella o per scegliere un file audio nella cartella corrente che si desidera riprodurre. 
 
Nota bene: 

• Per organizzare un’ampia collezione musicale si consiglia di creare una cartella distinta per ogni artista. 

• Poiché non tutti i dispositivi MP3 sono dispositivi USB di memoria di massa, non tutti i lettori saranno compatibili 
con il MIXDECK.  

• Per cambiare la modalità di visualizzazione MP3 a display, tenere premuto il tasto RECALL/STORE e premere il 
tasto (PLAY) MODE per passare da nome file a titolo canzone ID3 a titolo album ID3 a nome artista ID3. 

Nota bene: MIXDECK supporta i file 
di sistema HFS+, FAT ed NTFS. L’ 
HFS+ GUID Partition Table non è al 
momento supportato.
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Consigli per l’utilizzo di dispositivi USB con l’MIXDECK 
• Al momento di scollegare un dispositivo USB dal MIXDECK, assicurarsi sempre di servirsi del tasto SOURCE per 

passare alla modalità CD/MP3 prima di scollegarlo. Assicurarsi che la scritta "HD" non stia lampeggiando a display 
mentre si scollega il dispositivo USB.  

• Scollegare un dispositivo USB quando il MIXDECK è ancora in modalità USB MASTER potrebbe rendere corrotti e 
illeggibili i dati contenuti sul dispositivo USB stesso. 

• Nota: vi è un limite di 999 canzoni per cartella o playlist. Servirsi di più cartelle o playlist per dividere un gran numero di 
canzoni. 

• Si sconsiglia l’uso di file MP3 di dimensioni superiori a 300MB in quanto potrebbero influire negativamente sulle 
prestazioni dal MIXDECK. 

• Per HD di grande capacità, dal MIXDECK è in grado di leggere fino a un massimo di 9 partizioni disco. Ogni partizione è 
limitata a 999 cartelle, ognuna delle quali è limitata a 999 canzoni. 

 

 MODALITÀ USB MIDI 
 
Si può anche collegare il MIXDECK ad un computer via USB per utilizzarlo i decks 
de MIXDECK come un controller per programmi software compatibili con il 
protocollo USB MIDI. Rivolgersi al produttore per scoprire se il proprio software 
supporta un controller USB MIDI. 
 
Nota bene: Il mixer e i controlli iPod non hanno alcuna funzione MIDI. 

Per attivare la modalità USB MIDI, collegare un cavo USB dalla presa USB SLAVE dal MIXDECK ad una porta USB del 
computer.  Quindi premere SOURCE e girare la manopola PARAMETER fino a selezionare "USB-MIDI". 
 

 FIRMWARE / SOFTWARE MIXDECK 
 
Il MIXDECK dà il massimo con l’installazione dei firmware e software più recenti. Raccomandiamo dunque vivamente di 
verificare immediatamente l’eventuale esistenza di aggiornamenti e di continuare a farlo regolarmente in modo da non perdervi 
il meglio! Recarsi alla pagina www.numark.com per ottenere gli ultimi aggiornamenti. 
 

 MIXDECK & TRAKTOR EDIZIONE NUMARK 
 
In dotazione con il MIXDECK è presente il Traktor Numark Edition di Native Instruments, un software digitale per DJ facilmente 
controllabile quando il MIXDECK è collegato al computer. Per utilizzare il MIXDECK con il Traktor Numark Edition, procedere 
come segue: 
1. Inserire il CD recante il software in dotazione nel computer e seguire le istruzioni da schermo per installarlo. (Assicurarsi di 

averlo già fatto con il CD recante i driver audio.) 
2. Servendosi di un cavo USB, collegare il computer al connettore USB SLAVE del MIXDECK. 
3. Premere il tasto SOURCE del MIXDECK e girare la manopola PARAMETER (parametro) per selezionare "USB-MIDI", 

impostandolo in modalità USB MIDI. 
4. Aprire il Traktor Numark Edition. Apparirà una finestra che richiederà di selezionare "Demo", "Acquista" o "Attiva".  Cliccare 

su "Attiva". 
5. Inserire il numero di serie ricevuto con il CD. 
6. Dopo aver attivato il software, apparirà la procedura guidata di setup. Scegliere "Numark" come "setup" e "Mixdeck LE" 

come "device" (periferica). 
7. Cliccare su "Applica". MIXDECK è ora mappato per controllare il Traktor Numark Edition. 
 

 ROUTING USCITE AUDIO IN TRAKTOR 
 
Se si utilizza il MIXDECK con il software Traktor Numark Edition di Native Instruments, fare riferimento agli esempi e alle 
istruzioni di cui sotto per il routing delle uscite audio per apprezzare appieno le funzioni di cueing e monitoraggio.      
 
1. In Traktor, cliccare su Preferences.  
2. Scegliere Audio Setup (impostazione audio) e cliccare sulla linguetta Soundcard (scheda audio).   
3. Quindi, selezionare MIXDECK menu a cascata Audio Device. 

4. In seguito, cliccare sulla linguetta Output Routing (convogliamento dell’uscita).  
5. Infine, scegliere quali uscite si desidera utilizzare per i canali Master e Monitor dal menu a cascata inferiore. Poiché 

l’uscita Headphone del MIXDECK è collegata alla coppia di uscite stereo RCA 2, si raccomanda di lasciare la coppia di 
uscite 1 come canale Master e la coppia di uscite 2 come canale Monitor. 

 
Ulteriori Informazioni: si può inoltre inviare ciascun “deck” virtuale indipendentemente a ciascuna coppia di uscite del 
MIXDECK per utilizzarlo con un mixer esterno. Per fare ciò, selezionare External (esterna) come  Mixer Mode nella linguetta 
Output Routing (routing uscite). Si potrà quindi decidere quale deck verrà inviato a quale coppia di uscite. 
 

Nota bene:  prima di collegare il 
MIXDECK al computer, inserire 
nel computer il CD recante il driver 
audio in dotazione per installare i 
driver necessari.
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 NOTAS DELLE MAPPATURE 
 
Laddove molte delle funzioni del MIXDECK controllano le stesse funzioni in Traktor Numark Edition, i seguenti elementi sono 
diversi: 
 

EJECT – Salta all’inizio della traccia. 

TRACK KNOB – Scorre lungo l’elenco delle tracce. Premendo la manopola viene caricata una traccia. 
BACK – Fa espandere / collassare la selezione nella finestra Browser Tree. 

PLAY – Attiva / interrompe momentaneamente la riproduzione del deck. 

PAUSE – Imposta il punto cue. 

START TIME – Controlla la funzione di panning. 

STOP TIME – Controlla il filtro. 

TAP – Sincronizza il BPM del deck a quello del deck opposto. 

PITCH / KEYLOCK – Attiva / disattiva la funzione di blocco tonalità (Keylock). 

BLEEP / REVERSE – Nessuna funzione. 

RELOOP – Riattiva il loop corrente (senza saltare all’inizio del loop). 

TASTO TRIGGER 1, 2, 3 – Imposta un loop automatico di lunghezza pari a 1, 4 e 8 beat, rispettivamente. 

REC – Imposta un loop automatico della lunghezza attualmente selezionata. 

(TASTO) MODE – Nessuna funzione. 

PARAMETER (premere) – Seleziona un effetto. 

PROG – Nessuna funzione. 

TIME – Nessuna funzione. 

(PLAY) MODALITÀ – Commuta tra la finestra Browser Tree e la finestra relativa all’elenco delle tracce. 
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 INHALT DER VERPACKUNG 
 
 MIXDECK  
 Netzeil 
 USB-Kabel 
 Software- und Treiber-CD 
 Kurzanleitung 
 Broschüre mit den Sicherheits- und Garantierichtlinien 

 

 REGISTRIERUNG 
 
Registrieren Sie Ihren MIXDECK bitte auf http://www.numark.de.  Dadurch geben Sie uns die Möglichkeit, Ihnen 
Informationen bei Produktaktualisierungen zukommen zu lassen und um Ihnen die bestmögliche technischen Support zu 
bieten. 
 

 GRUNDREGELN 
 
1. Vorderseite der Anleitung abgebildeten Bestandteile im Karton befinden. 
2. LESEN SIE VOR DER VERWENDUNG DES PRODUKTS DIE SICHERHEITSHINWEISE. 
3. Sehen Sie sich die Anschlussübersicht in dieser Anleitung an.  
4. Stellen Sie den Mixer in einer für den Betrieb geeigneten Position auf 
5. Achten Sie darauf, dass alle Geräte ausgeschaltet sind und dass alle Fader und Gain Regler Ihres Mixers auf dem 

niedrigsten Wert stehen.  
6. Verbinden Sie alle Stereo Eingangsquellen, wie in der Anschlussübersicht gezeigt, mit dem Mixer. 
7. Schließen Sie die Stereo Ausgänge an Verstärker, Kassettendecks oder andere Audiogeräte an. 
8. Schließen Sie alle Geräte an den Stromkreis an.  
9. Schalten Sie die Geräte in der folgenden Reihenfolge ein: 

 Audio Eingangsquellen (z.B. Turntables, CD Player, usw.) 
 Mixer 
 Zuletzt Verstärker und Ausgangsgeräte 

10. Schalten Sie Ihr System IMMER in genau der umgekehrten Reihenfolge aus, indem Sie: 
 Zuerst Verstärker  
 Dann den Mixer  
 Und am Schluss die Eingangsquellen ausschalten 

 

 ANSCHLUSSÜBERSICHT 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MIKROPHONE 

HOUSE VERSTÄRKER BOOTH VERSTÄRKER CD SPIELER PLATTENSPIELER

STECKDOSE 

KOPFHÖRER 

COMPUTER
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 ÜBERSICHT ÜBER DIE RÜCKSEITE 
 

123
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9 9
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1. POWER TASTER – Mit diesem Schalter nehmen Sie den MIXDECK in Betrieb oder schalten ihn aus.  
2. POWER EINGANG – Verwenden Sie das beiliegende Netzteil, um den Mixer mit einer Steckdose zu verbinden.  

Verbinden Sie, während das Gerät ausgeschaltet ist, das Netzteil zuerst mit dem Mixer und stellen Sie erst dann die 
Verbindung zur Steckdose her. 

3. USB-SLAVE – Wird das MIXDECK über diesen USB-Anschluss an einen 
Computer angeschlossen, kann es mit einem USB MIDI-Protokoll als 
Softwaresteuergerät verwendet werden.  MIXDECK kann auch als 
Soundkarte für Ihren PC verwendet werden.  (Dabei beachten, dass in den 
Sound-Einstellungen des Computers MIXDECK als Wiedergabeoption 
gewählt sein muss.  MIXDECK kann auch als Soundkarte verwendet 
werden, selbst wenn es nicht als Softwaresteuerung eingesetzt wird.) 
Hinweis: Die Mixer und iPod-Kontrollen haben noch keine MIDI-Funktion. 

4. MASTER AUSGANG (SYMMETRISCH) – Schließen Sie den symmetrischen XLR Ausgang an ein PA System oder an 
Aktivlautsprecher an. Die Lautstärke dieses Ausgangs wird mit dem MASTER VOLUME Regler auf der Mixer 
Vorderseite geregelt. 

5. MASTER AUSGANG (RCA) – Verbinden Sie diesen Ausgang mit einem PA System, Aktivmonitoren oder einer HiFi 
Anlage. Die Lautstärke dieses Ausgangs wird mit dem MASTER VOLUME Regler auf der Mixer Vorderseite geregelt. 

6. BOOTH AUSGANG (RCA) – Schließen Sie diesen Ausgang an ein Monitor System, z.B. ein Bodenmonitor oder ein 
Abhörsystem, an. Die Lautstärke dieses Ausgangs regeln Sie mit dem BOOTH VOLUME Regler auf der Oberseite des 
Mixers nel. 

7. RECORD AUSGANG (RCA) –.Verwenden Sie ein normales RCA Kabel, um diesen Record Ausgang mit einem 
Aufnahmegerät, wie einem CD Brenner oder einem Tape Deck zu verbinden.  Die Lautstärke dieses Ausgangs wird 
durch die Pre-Master Pegel bestimmt 

8. HILFSEINGÄNGE (RCA) – Schließen Sie an diese Eingänge Ihre Audioquellen an.  An diese Eingänge können Sie 
Geräte mit Linepegel und Phonopegel anschließen.   

9. LINE | PHONO SCHALTER – Abhängig davon, welches Gerät Sie an die HILFSEINGÄNGE angeschlossen haben, 
müssen Sie diesen Schalter in die richtige Position setzen.  Falls Sie Turntables mit Phonopegel anschließen, bringen 
Sie diesen Schalter in die „PHONO" Position, um das Phono Signal zusätzlich zu verstärken, Bei der Verwendung eines 
Gerätes mit Linepegel, wie einem CD Player, wählen Sie die „LINE" Position. 

10. GROUNDING TERMINAL – Bei der Verwendung von Phono Pegel Turntables mit einem Massekabel müssen Sie 
dieses an diese Erdungspins anschließen.  Sollten Sie ein tiefes Brummen oder andere Klangstörungen hören, sind Ihre 
Turntables möglicherweise nicht geerdet. 
Hinweis: Bei einigen Turntables ist die Masseverbindung in die Chinch (RCA) Verbindung integriert – bei diesen 
Geräten benötigen Sie dann keine zusätzliche Masseverbindung. 

11. CD-AUSGANG (RCA) – Um das MIXDECK mit timecoded CDs zu verwenden, diesen Ausgang mit herkömmlichen 
RCA-Kabeln an die Schnittstelle Ihrer digitalen DJ-Software anschließen. 

 

 ÜBERSICHT ÜBER DIE VORDERSEITE 
 

1. KOPFHÖRER – Schließen Sie hier Ihren Kopfhörer 
mit 6,3 mm oder 3,1 mm Klinkenstecker an, um 
Signale vorhören und Cue Funktionen verwenden zu 
können.  Die Regler für den Kopfhörerausgang 
befinden sich auf der Oberseite des Mixers. 

2. MIC EINGANG – Verbinden Sie Ihr Mikrofon mit einem 6,3 mm Klinkenkabel mit diesem Eingang. 

3. MIC GAIN – Stellt die Lautstärke des Mikrofonkanals ein. 

4. MIC BASS – Stellt die Bässe für den Mirofonkanal ein. 

MIC TREBLE – Stellt die Höhen für den Mikrofonkanal ein.  

Tipp: Falls es bei der Verwendung des Mikrofons zu Rückkopplungen kommt, vermindern Sie die hohen Frequenzen 
mit diesem Regler. 

5. CROSSFADER (CF) SLOPE – Dieser Regler passt die Wirkungskurve des CROSSFADERS von weich blendend in der 
linken Reglerstellung (Mixen) bis harten Schneiden (Scratchen) bei der rechten Reglerstellung an. 

6. CROSSFADER (CF)-MODUS – Durch Drücken dieser Taste wird die Zuordnung des CROSSFADERS zwischen Kanal 
1 und 2 geändert. 

 

12 3 4 5 6 7

Hinweis:  Bevor das MIXDECK an 
den PC angeschlossen wird, 
beiliegende CD in Ihren PC einlegen, 
um die notwendigen Audio-
Treiberdateien zu installieren.
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 ÜBERSICHT ÜBER DIE MIXER 
 
1. MASTER VOLUME – Steuert die Ausgangslautstärke des 

Program Mixes.  
2. BOOTH VOLUME – Regelt die Lautstärke am BOOTH 

AUSGANG. 
3. KANAL-GAIN – Justiert die Audio Pre-Fader und Pre-EQ Pegel 

im entsprechenden Kanal ein. 
4. KANAL-HÖHEN  – Stellt die Höhen des Signals im 

entsprechenden Kanal ein. 
5. KANAL-MITTEN – Stellt die Mitten des Signals im 

entsprechenden Kanal ein. 
6. KANAL-BÄSSE – Stellt die Bässe des Signals im 

entsprechenden Kanal ein. 
7. EINGABEWAHL – Zur Auswahl der Eingabequelle, die and den 

entsprechenden Kanal geleitet wird. Die Eingangsbuchsen 
befinden sich auf der Rückseite des Geräts.  

8. KANAL-FADER – Bestimmt den Audiopegel, der zum Program 
Mix gesendet wird. 

9. CROSSFADER – Audioüberblendung zwischen den Kanälen 1 
und 2.  Wird der Crossfader nach links geschoben, wird Kanal 1 
abgespielt. Bewegt man den Crossfader nach rechts, hört man 
Kanal 2. 

10. DOCK – Schließen Sie hier Ihren iPod an.  Schieben Sie den 
iPod vorsichtig vor und zurück, wenn Sie ihn einstecken oder 
entfernen wollen. 

11. DOCK ADJUSTER – Drehen Sie dieses Rad, damit Ihr iPod 
sicher im Dock steckt. 

12. iPod-STEUERUNG – Fungiert als Menüsteuerung und 
berührungsempfindliche Rad für Ihren iPod, während dieser in 
das Mischpult eingesteckt ist. 

13. iPod VOLUME – Steuert die Ausgangslautstärke des iPod-Pegel. 
14. CUE-MODUSWAHL – Hier kann gewählt werden, welches 

Audiosignal zum Kopfhörer geschickt werden soll.  Um den 
Programm-Mix zu hören, auf "iPod" stellen.  Um den Programm-Mix zu hören, auf "MASTER" stellen.  Wird auf "CH1 - 
CH2" geschaltet, werden dementsprechend die Kanäle 1 und 2 gehört. 

15. CUE-SCHIEBEREGLER – Ist die CUE-MODUSAUSWAHL auf "CH1 - CH2"  geschaltet, überblendet der Cue-
Schieberegler die Kanälen 1 & 2 im Kopfhörer.  Wird der Schieberegler nach links bewegt, wird Kanal 1 gehört, bei 
Schieben nach rechts Kanal. 

16. CUE GAIN – Stellt die Lautstärke des Kopfhörerausgangs ein. 
17. STEREOPEGELANZEIGE – Dient zur Kontrolle des Audiopegels des Mixes.  
 

 ÜBERSICHT ÜBER DIE CD-SPIELER 
 
1. EJECT – Mit diesem Taster werfen Sie eine CD aus.  Wird 

diese gerade abgespielt, hat dieser Taster keine 
Auswirkungen.   

2. USB MASTER – Damit der MIXDECK die Musikdaten Ihres 
USB-Speichergerätes lesen und abspielen kann, verbinden 
Sie es mit diesem Anschluss. Da der MIXDECK nur MP3 
Dateien unterstützt, gewährleisten Sie, dass Ihre Audiodaten 
als MP3 kodiert wurden.   
Hinweis: Der MIXDECK unterstützt HFS+, FAT und NTFS 
Dateisysteme.  HFS+ GUID Partitionstabelle wird zur Zeit 
nicht unterstützt. 

3. SOURCE (Source) – Halten Sie den SOURCE Taster 
gedrückt und drehen Sie zur Auswahl der abzuspielenden 
Audioquelle den PARAMETER Regler; Es stehen CD, USB, 
oder USB MIDI Controller zur Auswahl. Wenn der MIXDECK 
spielt, hat dieser Taster keine Funktion. 

4. TRACK REGLER – Wird zum Weiterschalten der Songs, zur 
Ordnernavigation und als "Enter" Taster verwendet. 

5. BACK – Beim Navigieren durch eine CD oder ein anderes 
Speichermedium mit Ordnern, bringt Sie dieser Taster zurück 
auf die nächst höhere Ebene (Ordner). 

6. PLAY – Startet die Wiedergabe.  Die Musik beginnt entweder 
vom Cue Punkt oder vom letzten Pause Punkt.  Wird der 
Taster während der Wiedergabe gedrückt, startet die Musik 
vom zuletzt gesetzten Cue Punkt neu, wodurch der Stuttering 
Effekt entsteht.  
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7. PAUSE – Stoppt die Wiedergabe der Musik.  Wenn Sie danach Play drücken, wird ein neuer Cue Punkt gesetzt.  Wird 

der Taster während des Scratchens oder Stutterings gehalten, stoppt die Musik an der gegenwärtigen Position, wodurch 
ein Loop In- oder Cue Punkt neu gesetzt werden kann. 

8. CUE – Wenn Sie CUE während der Wiedergabe drücken, können Sie zum letzten Punkt springen, an dem die 
Wiedergabe gestartet wurde und den Track pausieren. Halten Sie CUE gedrückt, um die Wiedergabe von diesem Punkt 
aus zu starten, und lassen Sie CUE los, um zu diesem Punkt zurückzuspringen und den Track zu pausieren.   Falls der 
Track pausiert ist, können Sie auch das JOG WHEEL verwenden, um einen neuen Cue-Punkt zu suchen. 

9. JOG WHEEL – Je nach aktuellem Modus dient das Jog Wheel vielen Funktionen.  

a) Falls kein Track wiedergegeben wird, sucht das JOG WHEEL langsam durch die Frames des Tracks. Um einen 
neuen Cue-Punkt zu setzen, drehen Sie das JOG WHEEL und starten die Wiedergabe, sobald Sie die 
gewünschte Stelle gefunden haben. Drücken Sie CUE, um zu diesem Cue-Punkt zurückzuspringen. 

b) Falls der Track wiedergegeben wird, verändert das JOG WHEEL vorübergehend die Tonhöhe des Tracks. Wenn 
Sie das JOG WHEEL im Uhrzeigersinn drehen, so beschleunigt dies die Wiedergabe – wenn Sie es gegen den 
Uhrzeigersinn drehen, so wird der Track langsamer abgespielt.  Dieses Tool hilft beim Angleichen der Beats. 

c) Wenn der SEARCH-Button aktiviert wurde, kann durch Drehen des JOG WHEELS rasch durch den Track 
gescannt werden.  

d) Wenn der SCRATCH-Button aktiviert ist, bewirkt das Drehen des JOG WHEELS, dass der  wiedergegebene 
Track „gescratcht" wird, wie eine Nadel auf einer Schallplatte. 

10. SCRATCH – Schaltet den Scratchmodus ein oder aus.  Ist dieser aktiviert, führt eine Betätigung des JOG-WHEELS zu 
einem 'Scratch'-Effect.  Die LED-Anzeige leuchtet, wenn der Scratch-Modus eingeschaltet ist. 

Um den Scratch-Modus oder den Stil zu wechseln, SCRATCH gedrückt halten und dann den PARAMETER-Regler 
drehen. 

11. SEARCH – Drücken Sie diesen Button, um mit dem JOG WHEEL schnell durch die Musik zu scannen. Wenn der 
Suchmodus aktiv ist, leuchtet die LED-Anzeige rot auf.  Wenn Sie das Rad 10 Sekunden nicht berühren, verlassen Sie 
automatisch den Search Modus.  Die Suchgeschwindigleit lässt sich durch Halten des SEARCH Tasters und Drehen 
des Parameterreglers justieren. 

Um die Geschwindigkeit, mit der SEARCH das Musikstückverzeichnis durchsucht, zu verändern, SEARCH halten und 
dann den PARAMETER-Regler drehen. 

12. STOP / START TIME – Mit diesen Reglern stellen Sie die Startgeschwindigkeit der Musik beim Drücken von Play 
(START TIME) oder die Bremsgeschwindigkeit der Musik beim Drücken von Pause (STOP TIME) ein.  Sie können die 
Regler zum Justieren der Zeiten durch Drücken ausfahren und dann die gewünschten Werte einstellen.  

13. TAP – Indem Sie diesen Taster im Takt der Musik drücken, helfen Sie dem integrierten BPM Counter bei der 
Bestimmung des korrekten Tempos.  Wenn Sie den Taster für 2 Sekunden gedrückt halten, wird der BPM Counter 
initialisiert und beginnt mit der Berechnung des Tempos neu. 

14. PITCH / KEYLOCK – Der Pitch Taster steuert den Bereich des Pitch Faders sowie dient zu Aktivierung und 
Deaktivierung des  Key Lock Modus.  

Durch mehrmaliges Drücken wählen Sie nacheinander die Pitch Fader Einstellungen von +/- 6%, 12%, 25% und 100% 
auf.  Sie können den Pitch Fader auch deaktivieren, wenn Sie nach der Auswahl 100% den Pitch Taster noch einmal 
drücken.  

Key Lock ist die andere Funktion des Tasters. Um den Key Lock Modus zu aktivieren, halten Sie den Pitch Taster 2 
Sekunden gedrückt.  Mit dieser Funktion können Sie die Geschwindigkeit der Musik justieren, ohne dass sich die 
Tonhöhe ändert.  Die Tonhöhe des Songs wird, unabhängig von der Position de s Pitch Faders, arretiert.   

Um die Tonlage des Musikstücks manuell zu verändern, PITCH / KEYLOCK gedrückt halten und dann den 
PARAMETER-Regler drehen. 

15. PITCH FADER – Hiermit steuern Sie die Geschwindigkeit der Musik. Wenn der Fader in die Richtung des "+" Zeichens 
geschoben wird, wird die Musik schneller. In Richtung des "-" Symbols gezogen, wird die Musik langsamer. Der 
Prozentsatz der Geschwindigkeitsän-derung wird im Display angezeigt.   

16. PITCH BEND – Ermöglicht die schnelle Anpassung der Musikgeschwindigkeit, solange dieser Taster gehalten wird. 
Diese Funktion ist bei der Beatangleichung von zwei Songs hilfreich, die zwar in derselben Geschwindigkeit laufen 
sollten, jedoch geringfügig auseinander driften.  

17. BLEEP / REVERSE SCHALTER – Hiermit können Sie eine CD rückwärts abspielen. Der "Bleep" Mode spielt die Musik 
rückwärts aus dem Pufferspeicher ab, während die CD normal weiterläuft.  Wenn Sie den Schalter dann loslassen, 
springt die Wiedergabe zur gegenwärtigen CD-Position und spielt weiter, als ob Sie den Schalter nicht aktiviert hätten.  
Im "Reverse" Mode spielt die CD rückwärts (die CD Zeitanzeige läuft auch rückwärts). 

18. LOOP IN / OUT / RELOOP – Diese Taster werden zur Definition der Start- und End Loop Punkte (LOOP IN und LOOP 
OUT) oder zum Wiederholen Ihres Loops (RELOOP).  Weitere Hinweise hierzu finden Sie im Loop-Abschnitt dieses 
Handbuchs.  

19. TRIGGER TASTER – Diese Taster können drei mögliche Funktionen, die durch Drücken des REC Tasters und Drehen 
des Parameter Regler ausgewählt werden, ausführen. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt "Multi Mode 
Trigger Taster". 

20. SHIFT – In Verbindung mit der Loop Funktion ermöglicht dieser Schalter die Kürzung des Loops auf die Hälfte oder die 
Verlängerung auf das Doppelte. Wenn Smart Loop aktiviert ist, sind Sie auf die minimale Länge von 1 Beat limitiert. 

21. REC - Dieser Taster wird in Verbindung mit den drei zuweisbaren TRIGGERTASTERN zur Aufnahme eines Samples 
und zum Setzen von Hot Start Punkten verwendet.  Zusammen mit dem Parameter Regler können Sie die Modi für die 
drei Multimode Triggertaster bestimmen. 

Drücken Sie nun den REC Taster zur Aufnahmeaktivierung. Weitere Hinweise hierzu finden Sie im Loop-Abschnitt 
dieses Handbuchs. 
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22. (BUTTON) MODE – Dieser Taster dient zum Anpassen der Funktion der drei zuweisbaren Taster.  Durch Drücken des 
Tasters rufen Sie die LOOP-2, HOT CUE und SAMPLES Modi auf. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt 
"Multi Mode Trigger Taster". 

23. FX – Mit diesem Taster schalten Sie den Effects Mode an oder aus.  Wenn der Taster leuchtet, ist der Effects Mode 
aktiv.  

24. FX SELECT – Mit diesem Kippschalter wählen Sie einen Effect aus. Insgesamt gibt es sechs verschiedene Effects. 
Beachten Sie dazu den Abschnitt zur Effects Sektion in dieser Anleitung.  

25. WET / DRY FADER – Mit diesen Fader bestimmen Sie, wie viel Effektanteil zum Main Mix Signal hinzugefügt werden 
soll. "Dry" markiert die Seite des Faders, an der kein oder nur wenig Effektanteil zum Main Mix geht. Wenn Sie den 
Fader in Richtung "Wet" bewegen, hören Sie einen höheren Effektanteil und weniger vom Originalsignal.  

26. PARAMETER REGLER – Dieser Regler dient, je nachdem was Sie beim Drehen gerade machen, verschiedener 
Funktionen.  
In der Grundeinstellung verändern Sie mit dem Regler einen Parameter des mit dem FX Select Schalter ausgewählten 
Effects.  Weitere Hinweise hierzu finden Sie im Abschnitt Effects weiter hinten in dieser Anleitung. 
Indem Sie einen bestimmten Taster beim Drehen des Reglers halten, können andere Parameter verändern.  

27. PROG (Programm) – Mit diesem Button erstellen Sie ein Programm – eine Abfolge von Tracks, die durchgehend 
wiedergegeben werden. Um ein Programm zu erstellen, drücken Sie PROGRAM wenn sich der CD-Player im Pause-
Modus befindet. Um einen Track in das Programm einzufügen, verwenden Sie einen TRACK KNOB, um den 
gewünschten Track auszuwählen. Wiederholen Sie diesen Vorgang für jeden Track, den Sie einfügen möchten (in der 
gewünschten Abspielreihenfolge). Wenn Sie damit fertig sind, drücken Sie PLAY / PAUSE, um das Programm 
abzuspielen. Die Tracks werden in der Reihenfolge, in der Sie sie eingefügt haben, wiedergegeben. Um das Programm 
während der Wiedergabe abzubrechen, halten Sie PROGRAM drei Sekunden lang. 
Halten Sie den PROG Taster gedrückt und drehen Sie den PARAMETER Regler, um zu einer Übersicht der 
Menüoptionen zu gelangen.  Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt "Funktionen des Parameter Reglers" in dieser 
Anleitung. 

28. TIME – Schaltet die Zeitanzeige zwischen vergangener Abspielzeit, verbleibender Abspielzeit des Titels und 
verbleibender Abspielzeit der gesamten Audio-CD.  

29. RECALL / STORE – Wenn Sie den RECALL Taster 2 Sekunden lang drücken, werden Cue Punkte gespeichert.  Es 
kann mehr  als ein Satz Cue Punkte pro CD gespeichert werden.  Cue Punkt Sätze einer CD werden durchnummeriert.  
Wird eine CD, deren Cue Punkte gespeichert sind, eingelegt, zeugt das Display die Meldung "Cue Punkte Available" an.  
Um die gespeicherten Cue Punkte zu laden, drücken Sie kurz den RECALL Taster.  Wenn mehrere Cue Punkt Sätze 
einer CD gespeichert sind, können Sie diese mit dem Parameter Regler auswählen.  

30.  (PLAY) MODE – Es gibt vier Wiedergabe-Betriebsarten: 
Single:  Spielt den ausgewählten Song und springt dann zum nächsten Song und unterbricht die Wiedergabe. 
SingleReplay:  Wiederholt den gegenwärtigen Song, bis er manuell gestoppt wird. 
Random:  Spielt alle Songs einer CD in zufälliger Reihenfolge ab. 
Continuous:  Spielt alle Songs einer CD nacheinander ab und beginnt am Ende der CD wieder mit dem ersten 
Song. 

Um Dateinamen oder die Inhalte des ID3-Felds anzuzeigen während MP3-Dateien abgespielt werden, RECALL / 
STORE gedrückt halten und (PLAY) MODE drücken. 
Um den Relais-Modus ein- oder auszuschalten (PLAY) MODE and gedrückt halten und dann den PARAMETER-Regler 
drehen. 

31. LCD DISPLAY – Alle Informationen und Funktionen werden hier angezeigt:  Dazu gehören unter anderem CD Text 
(wenn verfügbar), ID3 Tag Informationen und Effect-Einstellungen. 

 

 LCD-ANZEIGEELEMENTE 
 
1. PLAY / PAUSE – Aktiviert, wenn das Gerät eine CD abspielt 

oder pausiert. 
2. CUE – Blinkt, wenn das Gerät einen Cue-Punkt setzt. Leuchtet 

ununterbrochen, wenn das Gerät an einem Cue-Punkt 
pausiert. 

3. TRACK NUMBER – Zeigt die gegenwärtig abgespielte 
Titelnummer an.  

4. TOTAL TRACKS – Zeigt die Gesamtzahl der Titel auf der CD. 
5. MP3 – Zeigt an wenn MP3s auf der Disk oder dem 

angeschlossenen USB-Gerät vorhanden sind.  
6. MINUTES – Zeigt entweder die vergangenen oder verbleibenden Minuten an, je nach Einstellung der Betriebsart. 
7. SECONDS – Zeigt entweder die vergangenen oder verbleibenden Sekunden an, je nach Einstellung der Betriebsart. 
8. FRAMES – Für exaktes Cueing unterteilt der  CD-Spieler eine Sekunde in 75 Rahmen. Zeigt entweder die vergangenen 

oder verbleibenden Rahmen an, je nach Einstellung der Betriebsart. 
9. TIME MODE – (Abgelaufen) zeigt die Zeit im tatsächlichen Abspielverlauf an. (Verbleibend) zeigt an, wie viel Zeit für 

einen bestimmten Titel verbleibt. (Total) zeigt an, wie viel Zeit für einen CD verbleibt. Diese Funktion wird über die TIME-
Taste gesteuert. 

10. BPM – Das Tempo, das in BPM (Beats pro Minute). 
11. PITCH – Zeigt den Pitch Bereich an.   
12. KEY LOCK – Hier wird angezeigt, wenn der Key Lock Modus eingeschaltet ist.  Die Zahl neben dem Schloss-Icon zeigt 

(in Halbtönen) an, wie unterschiedlich der Schlüssel des augenblicklich gespielten Musikstücks von seinem tatsächlichen 
Schlüssel  ist. 

13. LOOP – Zeigt an, dass ein Loop abgespielt wird. 
14. TEXT DISPLAY – Zeigt die Ordner-Namen, CD-Informationen und MP3-Tag-Informatione, usw. an. 
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 FUNKTIONEN DES PARAMETER REGLERS 
 
Wenn  Sie einen der folgenden Taster halten und den PARAMETER Regler drehen, erhalten Sie Zugriff auf verschiedene 
Menüs und Optionen. 
 
SCRATCH 
Halten Sie den SCRATCH Taster und drehen Sie den PARAMETER Regler, um den gewünschten Scratch Modus 
auszuwählen: 

Vinyl:  Dieser Modus ermöglicht das Scratchen mit dem Rad, wie Sie es mit einer Vinylschallplatte gewohnt sind. Wenn Sie 
den JOG WHEEL drücken, stoppt die Musik bis das Rad losgelassen wird.  

Forward:  Wenn das Rad zum Scratchen verwendet wird, werden nur die Vorwärtsbewegungen umgesetzt. So simulieren 
Sie das Verhalten, wenn Sie mit einem Crossfader die Backspins ausblenden. 

Cue: Scratcht vom gegenwärtigen Cue Punkt.  Jedes Mal, wenn Sie den JOG WHEEL berühren, beginnt der Song vom 
aktuellen Cue Punkt.  So können Sie über einem bestimmten Teil des Songs immer wieder scratchen. 

Cue Forward: Dieser Modus ist eine Kombination aus Cue und Forward.  Es wird vom aktuellen Cue Punkt gescratcht, 
jedoch werden Rückwärtsbewegungen des Rades ausgeblendet.  

Bleep:  Blendet einen „Scratch" ein, während die Musik weiterläuft.  Wenn das Rad losgelassen wird, springt die Musik zu 
der Stelle, wo Sie auch ohne Scratchen gewesen wäre. 

Bleep Forward: Kombination der Bleep und Forward Scratch Modi.  Fügt einen Scratch ein und reagiert nur auf 
Vorwärtsbewegungen des Rades. 

 
PITCH 
Indem Sie die PITCH Taste halten und den PARAMETER Regler drehen, können Sie die Tonhöhe des gegenwärtig 
abgespielten Songs von "L" (niedrige Tonhöhe) bis "H" (höhere Tonhöhe) in 40 Halbtonschritten (0 = keine Veränderung) 
justieren.  Wenn Sie die gewünschte Tonhöhe ausgewählt haben, lassen Sie die PITCH Taste los, damit die Tonhöhe 
umgehend auf den gewählten Wert springt. 

 
MODE 
Um den Relay Modus ein- oder auszuschalten, halten Sie den rechtwinkligen MODE Taster und drehen Sie den PARAMETER 
Regler.  Der Relay Modus ermöglicht die abwechselnde Wiedergabe zweier kompatibler CD-Player, die mit einem 3,5mm 
Monoklinkenkabel verbunden sind. 

 
SEARCH 
Die Suchgeschwindigkeit lässt sich durch Halten von SEARCH und drehen des PARAMETER Reglers justieren.  Die 
Einstellung beinhaltet, basierend auf einer Radumdrehung, 15 Sekunden, 30 Sekunden sowie 1 Minute. 

 
PROGRAM / PARAMETER OPTIONEN 

Wenn Sie den PROGRAM Taster halten und den PARAMETER Regler drehen, können Sie auf die folgenden Menüoptionen 
zugreifen.  Durch Drücken des PARAMETER Reglers können Sie die Parameter der ausgewählten Option bearbeiten: 

Scratch Delay (On, Off):  Aktiviert eine kurze Verzögerung, wenn Sie das Rad im Scratch Modus loslassen. 

Remote (Off, On-Cue, On-Pause):  Ändert die Remote Start Option und ermöglicht so den Start durch ein anderes, über ein 
Remote-Kabel verbundenes Gerät. 

Power On Play (On, Off):  Die Wiedergabe beginnt, sobald der Player eingeschaltet wird, wenn diese Option aktiviert ist.  

Memo All Clear (No, Yes):  Löscht alle gespeicherten Cue Punkte und Loop Punkt Informationen. 

Sleep Mode (On, Off):  Wenn der Sleep Modus eingeschaltet ist, verfällt das Gerät nach ein paar Minuten Inaktivität in den 
Ruhestand.. 

Preset Clear (Yes, No):  Setzt alle globalen Parameter in den Ursprungszustand (Werkszustand) zurück.  

Version Number:  Wenn der PARAMETER Regler gedrückt wird, erscheint im Display die Versionsnummer des 
installierten Betriebssystems, bis der PROG Taster losgelassen wird. 

Power On Demo (On, Off):  Wenn diese Option aktiviert ist, versetzt sich das Gerät in einen "Demo Modus", bei dem die 
Platter LEDs leuchten, sobald das Gerät eingeschaltet wird. 
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 MULTIMODE TRIGGER TASTER 
 

 
 
Wenn Sie die runden MODE Taster drücken, können Sie eine gewünschte Betriebsart für die drei TRIGGERTASTER 
definieren.  Drei Modi sind verfügbar.  
 

LOOP-2: In diesem Modus funktionieren die drei TRIGGERTASTER als zusätzliche Looptaster und verhalten 
sich auf die gleiche Weise wie die Taster darüber.  Dadurch können Sie zwei voneinander 
unabhängige Loop Punkt Sätze definieren. Weitere Informationen erhalten Sie im nächsten 
Abschnitt.  
 

HOT CUE: Dieser Modus ermöglicht die Definition von bis zu drei "Hot Cue Punkten".  Diese arbeiten wie die 
normalen Cue Punkte, jedoch springt das Gerät beim Drücken der TRIGGERTASTER das Gerät 
sofort zum definierten Punkt und beginnt von dort aus die Wiedergabe.   
 
Zur Definition eines Hot Cue Punktes vergewissern Sie sich, dass Sie sich im Hot Cue Modus 
befinden, indem Sie die runde MODE Taste drücken, bis "Mode:Hot CUE" im unteren 
Displaybereich angezeigt wird.  Halten Sie dazu den REC Taster und wählen Sie mit dem 
PARAMETER Regler Hot Cue aus.  Drücken Sie REC zur Aufnahmeaktivierung und drücken Sie 
dann den gewünschten TRIGGERTASTER.  Der Punkt, an dem sich die CD beim Drücken der 
TRIGGERTASTER gerade befindet, wird dem TRIGGERTASTER zugewiesen.  Um sofort die 
Wiedergabe von Ihrem Hot Cue Punkt zu beginnen, drücken Sie den gleichen TRIGGERTASTER 
noch einmal. 
 

SAMPLE: Die dritte Betriebsart ist der Sampler Modus.  In ihm können Sie für jede TRIGGERTASTE ein 
maximal 5 Sekunden langes Audiosample aufnehmen. 
 
Überprüfen Sie zunächst, ob Sie sich im Sample Modus befinden, wenn Sie ein Sample aufnehmen 
möchten. Dazu drücken Sie den MODE Taster bis im Display MODE:SAMPLES steht. Drücken Sie 
nun den REC Taster zur Aufnahmeaktivierung. Wenn Sie nun einen der drei TRIGGERTASTER 
drücken, beginnt das Gerät mit der Aufnahme, bis Sie entweder wieder den TRIGGERTASTER 
drücken oder die Samplezeit vorüber ist. 
 
Um das Sample abzuspielen, drücken Sie einfach die dazugehörige TRIGGERTASTE.  Tastern, 
denen Samples zugeordnet sind, leuchten, während unbenutzte Taster dunkel sind. 
 
Zudem existieren drei Wiedergabeoptionen. Für jeden Taster können Sie eine eigene 
Wiedergabeoption bestimmen.  Dazu halten Sie den REC Taster und den gewünschten 
TRIGGERTASTER gedrückt und drehen den PARAMETER Regler.  Um die ausgewählte Option zu 
modifizieren, drücken Sie den PARAMETER Regler und drehen ihn dann zur Auswahl der 
gewünschten Einstellung. Drücken Sie dann den PARAMETER Regler zur Bestätigung der 
Auswahl. 
 
Das sind die drei Wiedergabeoptionen: 

Sample Insert (On, Off):  Definiert, ob das Sample das gegenwärtig abgespielte Audiosignal 
ausblendet oder mit ihm gemischt wiedergegeben wird.  Bei der Auswahl ‘On’ 
unterbricht die Sample-Wiedergabe das Audiosignal. Bei ‘Off’ wird das Sample mit der 
Audiowiedergabe gemischt.  

Sample Reverse (On, Off):  Wenn aktiviert, wird das Sample rückwärts abgespielt.  

Sample Volume (0-100):  Diese Einstellung steuert die Lautstärke des Samples beim 
Abspielen. 
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 LOOPING 
 
Der MIXDECK besitzt eine Funktion für nahtloses Looping. Das bedeutet, dass beim Definieren eines Loops keine 
Verzögerung in der Wiedergabe entsteht, wenn die Wiedergabe vom Loopende zum Loopanfang springt. Deshalb können Sie 
mit diesem Feature sehr kreativ Mixen und haben die Möglichkeit den gewünschten Songabschnitt so lange wie möglich 
wiederholen zu lassen, um im Handumdrehen einen neuen Remix zu erzeugen.  
 
Drei Taster sind für das Looping wichtig: 
 
LOOP IN: Das ist der Punkt, an dem Ihr Loop starten soll. In der Grundeinstellung wird dieser "Loop In" Punkt automatisch auf 
den Songanfang gesetzt. Zum Anlegen eines neuen "Loop In" Punktes drücken Sie einfach den LOOP IN Taster, wenn der 
Song die Stelle, an welcher der Loop beginnen soll, erreicht. Der LOOP IN Taster leuchtet zur Bestätigung der Definition eines 
neuen "Loop In" Punktes.  Der RELOOP Taster leuchtet ebenfalls auf und zeigt so an, dass Sie ihn drücken können, um sofort 
zum "Loop In" Punkt zurückspringen können, um von dort aus die Wiedergabe zu beginnen. Zur Änderung des "Loop In" 
Punktes drücken Sie den LOOP IN Taster noch einmal.         
 
LOOP OUT: Definiert den Endpunkt des Loops.  Wenn Sie bei der Wiedergabe eines Songs LOOP OUT zum ersten Mal 
drücken, blinkt der LOOP OUT Taster und der Song beginnt, startend vom "Loop In" Punkt, mit der Wiedergabe eines 
nahtlosen Loops, der am "Loop Out" Punkt endet.  Um den Loop zu beenden, drücken Sie ein weiteres Mal auf den LOOP 
OUT Taster. Die Wiedergabe fährt dann fort, wenn der Song den vorherigen Loop Out Punkt passiert.  Der LOOP OUT Taster 
leuchtet nun durchgehend und teilt Ihnen dadurch mit, dass der Loop für ein späteres Relooping gespeichert wurde.  
 
RELOOP:  Spielt wiederholt vom "Loop In" Punkt ab (wenn wiederholt gedrückt).  Wenn ein Loop definiert wurde, wird er 
abgespielt und wiederholt, bis der Loop mit dem LOOP OUT Taster aufgehoben wird.   
 
SHIFT:  Justiert die Länge des Loops auf die Hälfte oder die doppelte Zeitspanne.  Wenn Sie den Shift Schalter nach rechts 
bewegen, wird der Loop verlängert. Wird der Shift Schalter nach links gedrückt, wird der Loop gekürzt. 

 
Hinweis:  Die zuweisbaren 1-2-3 TRIGGERTASTER können als Taster für einen zweiten Loop verwendet werden.  Lesen 
Sie dazu die Informationen im vorhergegangenen Abschnitt über die Multimode Triggertasters. 

 

Drücken Sie LOOP IN, um den  Startpunkt des 
Loops und LOOP OUT, um den Endpunkt des 
Loops festzulegen.  Nachdem Sie LOOP OUT 
gedrückt haben, loopt der MIXDECK zwischen 
diesen beiden Punkten Wenn Sie LOOP OUT 
noch einmal drücken, verlässt der MIXDECK die 
Loopwiedergabe und fährt mit dem Abspielen des 
Songs normal fort. 

Wenn Sie nach dem 
Drücken von LOOP IN 
entscheiden, einen 
anderen "Loop In" Punkt 
verwenden zu wollen, 
drücken Sie LOOP IN 
noch einmal.  Drücken 
Sie dann LOOP OUT zur 
Beginn der Loop-
Wiedergabe zwischen 
den LOOP IN and LOOP 
OUT Punkten. 

Der "Loop In" Punkt kann auch als 
Möglichkeit für die "Stutter" 
Wiedergabe von Beginn eines 
bestimmten Punktes im Song 
verwendet werden. Das Drücken des 
LOOP IN setzt den "Stutter Punkt". Mit 
RELOOP beginnen Sie die 
Wiedergabe vom Stutter Punkt.  Bei 
jedem Druck auf RELOOP springt der 
MIXDECK zurück zum Stutter Punkt 
und spielt von dort aus ab. 
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 EFFECTS 
 
Mit dem FX SELECT Schalter können Sie verschiedene Effekte auswählen.  Zum Aktivieren oder Deaktivieren von Effects 
verwenden Sie den F/X Taster.  Mit dem WET/DRY Fader justieren Sie den Effektanteil im Mix. Die meisten Effects lassen sich 
zur Geschwindigkeit des BPM Counters synchronisieren, indem Sie den PARAMETER Regler beim Drehen drücken. Die 
manuelle Steuerung der Effects geschieht durch Drehung des PARAMETER Reglers (ohne dass er gedrückt wird). 
 
Zwischen den sechs folgenden Effects können Sie wählen: 
 

FILTER: Ein Bandpassfilter, der nur das Wiedergeben der Musik auf einer bestimmten Frequenz ermöglicht. 
Wenn Sie den PARAMETER Regler beim Drehen herunterdrücken, ändert sich die Filterfrequenz 
im Takt der Musik.  Wenn Sie den PARAMETER Regler drehen, ohne ihn zu drücken, können Sie 
manuell die Filterfrequenz einstellen. 
 

ECHO: Erzeugt einen Reverb Effect.  Die Rate kann mit dem PARAMETER Regler eingestellt werden.  
Wenn Sie den PARAMETER Regler beim Drehen gedrückt halten, wird der Effect im Verhältnis 
zum BPM Counter synchronisiert. 
 

CHOP: Simuliert einen im Takt der Musik arbeitenden Mute Taster (Ein- und Ausschalter).  Die 
Geschwindigkeit des Effects kann durch Drehen des PARAMETER Reglers justiert werden. Wenn 
Sie den PARAMETER Regler beim Drehen drücken, wird der Effect im Verhältnis zu 
Geschwindigkeit des BPM Counters synchronisiert.  
 

PAN: Dieser Effect lässt das Audiosignal abwechselnd auf dem linken oder rechten Stereokanal 
abspielen. Die Geschwindigkeit des Effects kann durch Drehen des PARAMETER Reglers justiert 
werden. Wenn Sie den PARAMETER Regler beim Drehen drücken, wird der Effect im Verhältnis zu 
Geschwindigkeit des BPM Counters synchronisiert. 
 

PHASER: Dieser Phase Shifter Effect ähnelt dem Flange Effect, nur dass dieser die Obertöne mehr betont, 
wodurch der Flange Effect an einen vorbei fliegenden Passagierjet erinnert. Ein Phase Shifter ist 
eher ein unharmonischer Effekt. Die Geschwindigkeit des Effects kann durch Drehen des 
PARAMETER Reglers justiert werden. Wenn Sie den PARAMETER Regler beim Drehen drücken, 
wird der Effect im Verhältnis zu Geschwindigkeit des BPM Counters synchronisiert.  
 

FLANGER: Schwebender Effekt, der die Obertöne mehr betont als ein Phaser und an einen vorbei fliegenden 
Passagierjet erinnert. Die Geschwindigkeit des Effects kann durch Drehen des PARAMETER 
Reglers justiert werden. Wenn Sie den PARAMETER Regler beim Drehen drücken, wird der Effect 
im Verhältnis zu Geschwindigkeit des BPM Counters synchronisiert. 

 
Wet/Dry Fader 
Der WET/DRY Fader ermöglicht die Abstimmung zwischen Signalanteil des Effects und Originalaudiosignal. Wenn Sie den 
Fader von DRY nach WET schieben, verstärken Sie den Signalanteil des Effects. 
 

 USB MASTER MODE 
 
Wenn Sie ein USB-Massenspeichermedium, wie eine USB-Festplatte, einen 
USB-Stick oder einen Apple iPod (oder andere kompatible transportable 
Musikgeräte) mit dem MASTER USB Anschluss auf der Oberseite des 
MIXDECK anschließen, können Sie auf Ihre dort gespeicherten Musikdateien 
genauso zugreifen, wie auf Titel einer normalen Audio-CD zugreifen, sie 
wiedergeben und scratchen.   
 
So erhalten Sie Zugriff auf Ihr USB-Gerät: 
1. Stellen Sie zunächst sicher, dass es an den USB-MASTER-Anschluss auf der Oberseite des MIXDECK verbunden. 
2. Drücken Sie die SOURCE-Taste. 
3. Drehen Sie den PARAMETER-Regler, bis das Display zeigt "USB-MASTER", drücken Sie dann auf den PARAMETER-

Regler. 
4. Nachdem der MIXDECK zunächst die Partitionsstruktur (maximal 9 Partitionen) sowie darauf folgend die Ordnerstruktur 

(maximal 999 Ordner) des USB-Gerätes analysiert hat, können Sie durch die Daten des USB-Gerätes, den nächsten 
Anweisungen folgend, navigieren 

 
USB-Massenspeichermedien 

Zugriff auf die Dateien eines USB-Massenspeichermediums erhalten Sie mit dem TRACK Regler, der den zu öffnenden Ordner  
auswählt. Durch Drücken des TRACK Reglers öffnen Sie den Ordner.  Nun können Sie wiederum den TRACK Regler 
verwenden, um auf eine andere Ordnerebene zu wechseln oder um eine Audiodatei im gegenwärtigen Ordner zur Wiedergabe 
auszuwählen. 
 
WICHTIGER HINWEIS:   
• Zur Organisation umfangreicher Musiksammlungen empfiehlt es sich, einen Ordner für jeden Künstler anzulegen.  
• Da nicht alle MP3-Player auch USB-Massenspeicher sind, ist nicht jeder MP3-Player zwangsläufig kompatibel mit dem 

MIXDECK.  
• Um den MP3 Displaymodus zu ändern, halten Sie die RECALL / STORE Taste und drücken Sie die (PLAY) MODE 

Taste, um zwischen der Ansicht des Dateinamens, des ID3 Songtitels, dem ID3 Albumtitel und dem ID3 Künstlername 
zu wechseln. 

Hinweis: Der MIXDECK unterstützt 
HFS+, FAT und NTFS Dateisysteme.  
HFS+ GUID Partitionstabelle wird zur 
Zeit nicht unterstützt..
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Hinweise zur Verwendung von USB-Geräten mit Ihrem MIXDECK 
• Wenn Sie ein USB-Gerät vom MIXDECK trennen möchten, müssen Sie zunächst mit der SOURCE Taste in den 

CD/MP3 Modus schalten, bevor Sie das USB-Gerät entfernen.  Achten Sie darauf, dass die "HD" im Display nicht 
blinken, wenn Sie die Verbindung zum USB-Gerät unterbrechen.  

• Wenn sich beim Trennen eines USB-Gerätes der MIXDECK im USB MASTER Modus befindet, könnten Daten auf dem 
USB-Gerät möglicherweise beschädigt und unlesbar werden. 

• Hinweis:  Die Wiedergabelisten- und Ordnerkapazität ist auf 999 Songs limitiert.  Verwenden Sie mehrere Verzeichnisse, 
wenn Sie eine große Songanzahl verwenden möchten. 

• Wir können die Verwendung von MP3 Dateien mit über 300MB Größe nicht empfehlen, da Sie die Performance Ihres 
MIXDECK beeinträchtigen können. 

• Bei Festplatten großer Kapazität kann der MIXDECK maximal 9 Partitionen lesen.  Jede Partition darf höchstens 999 
Ordner und jeder Ordner maximal 999 Songs enthalten. 

 

 USB MIDI MODE 
 
Sie können den MIXDECK des Weiteren mit einem Computer über USB 
verbinden, um die MIXDECK Decks als Controller für Softwareprogramme, 
die das USB MIDI Protokoll unterstützen.  Überprüfen Sie mit dem 
Hersteller der gewünschten Software, ob dessen Programm kompatibel zu 
einem USB MIDI Controller ist. 
 
Hinweis: Die Mixer und iPod-Kontrollen haben noch keine MIDI-Funktion. 
 
Zum Aktivieren des USB MIDI Modus verbinden Sie ein USB-Kabel zwischen dem MIXDECK USB SLAVE Port und dem USB 
Anschluss an Ihrem Computer.  Drücken Sie danach SOURCE und drehen Sie den PARAMETER Regler, um "USB MIDI" 
auszuwählen. 
 

 MIXDECK FIRMWARE / SOFTWARE 
 
MIXDECK läuft am Besten, wenn die neueste Firmware und Software installiert ist. Wir empfehlen auf jeden Fall sofort zu 
überprüfen, ob es Aktualisierungen gibt und dies regelmäßig zu tun, um die guten Sachen nicht zu verpassen! Besuchen Sie 
www.numark.com für die neuesten Aktualisierungen. 
 

 MIXDECK & TRAKTOR NUMARK-AUSGABE 
 
MIXDECK wird mit Traktor Numark Edition geliefert, dem digitalen Programm von Native Instruments, welche, mit MIXDECK 
am PC angeschlossen, einfach gesteuert werden kann.  Um MIXDECK mit Traktor Numark Edition zu verwenden, diesen 
Schritten folgen: 
1. Beliegende Programm-CD in das PC-Laufwerk legen und zur Installation die Bildschirmanweisungen befolgen.  

(Überprüfen, dass dies zuvor mit der beiliegenden Audiotreiber-CD gemacht wurde.) 
2. PC mit einem USB-Kabel an den USB-Zusatzgeräteanschluss des MIXDECK anschliessen. 
3. Die Taste SOURCE am MIXDECK drücken und mit dem PARAMETER-Regler "USB-MIDI" wählen, Gerät befindet sich nun 

in USB MIDI Modus. 
4. Traktor Numark Edition aufrufen.  Ein Dialogfenster mit den Optionen "Demo", "Purchase" oder "Activate" erscheint.  

"Activate" wählen. 
5. Seriennummer, die mit der CD geliefert wurde, eingeben. 
6. Nachdem das Programm aktiviert ist, erscheint der Startassistent.  Bei "setup" "Numark" und bei "device" "Mixdeck LE" 

wählen.  
7. Auf "Apply" klicken. MIXDECK ist nun als Steuerung von Traktor Numark Edition anerkannt. 
 

 ZUWEISUNG DER AUDIOAUSGÄNGE IN TRAKTOR 
 
Bei der Verwendung des MIXDECK mit dem Programm Traktor Numark Edition von Native Instruments beachten Sie bitte die 
nun folgenden Hinweise, um Ihre Audioausgänge für Cueing und Monitoring richtig zu routen.    
 
1. Klicken Sie in Traktor auf Preferences.  

2. Wählen Sie das Audio Setup und klicken Sie auf den Soundcard Tab.   

3. Wählen Sie im Audio Device Aufklappmenü MIXDECK. 

4. Klicken Sie nun den Output Routing Tab an.  

5. Zuletzt können Sie festlegen, welche Ausgänge als Main- oder Monitorkanäle verwendet werden sollen. Da das Signal 
des Kopfhörerausgangs beim MIXDECK mit dem des Output 2 Ausgangs identisch ist, empfehlen wir die Verwendung 
des Output 1 als Masterkanal und des Output 2 als Monitorkanal. 

 
Zusatzinformation:  Wenn Sie jedes virtuelle Deck zu einem der Ausgänge des MIXDECK zuweisen möchten, um einen 
externen Mixer verwenden zu können, definieren Sie bitte External im Mixer Mode unter dem Output Routing Tab.  Nun 
können Sie bestimmen, welches Deck zu welchem Ausgangspaar geroutet wird.   

Hinweis:  Bevor das MIXDECK an den PC 
angeschlossen wird, beiliegende CD in 
Ihren PC einlegen, um die notwendigen 
Audio-Treiberdateien zu installieren. 
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 ZUWEISUNG HINWEISE 
 
Viele Funktionen in MIXDECK steuern die gleichen Funktionen Traktor Numark Edition, doch die folgenden Funktionen sind 
verschieden: 
 

EJECT – Geht zurück an den Beginn des Musikstücks. 

TRACK KNOB – Zur Durchsicht der Liste von Musikstücken.  Beim Drücken des Reglers wird ein Musikstück geladen. 

BACK – Erweitert oder verkürzt die Auswahl des Menübaums im Ansichtsfenster. 

PLAY – Schaltet zwischen Abspiel- und Pausenbetrieb um. 

PAUSE – Setzt den Cue-Punkt. 

START TIME – Steuert das Panning. 

STOP TIME – Steuert den Filter. 

TAP – Synchronisiert den BPM-Wert des Decks zum gegenüberliegenden Deck. 

PITCH / KEYLOCK – Aktiviert/Deaktiviert das Keylock. 

BLEEP / REVERSE – Keine Funktion. 

RELOOP – Reaktiviert das augenblickliche Loop (ohne vom Beginn des Loops an zu spielen). 

TRIGGER BUTTON 1, 2, 3 – Setzt ein automatisches Loop – mit einer Länge von jeweils 1, 4 und 8 Schlägen. 

REC – Setzt ein automatisches Loop mit der augenblicklich gewählten Loop-Länge. 

(BUTTON) MODE – Keine Funktion. 

PARAMETER (Drücken) – Zur Auswahl eines Effekts. 

PROG – Keine Funktion. 

TIME – Keine Funktion. 

(PLAY) MODE – Schaltet zwischen den Fenstern mit dem Menübaum und der Liste von Musikstücken um. 



 

 

SPECIFICATIONS 

 
DISC TYPE:   Redbook CD, CD-R, CD-RW, MP3 CD 

TIME DISPLAY:   Track Elapsed, Track Remaining, Total Remaining 

FREQ RESPONSE:   ± 1 dB 

THD:    < 0.04% 

SNR:    > 85 dB 

OUTPUT LEVEL:   + 21 dBV 

CHANNEL SEPARATION: > 70 dB 

CHANNEL DIFFERENCE: ± 1 dB 

PITCH CONTROL RANGE:  ± 6, 12, 25 or 100% 

DIMENSIONS (W x D x H): 935 mm x 300 mm x 80 mm 

WEIGHT:    8.4 kg 

POWER SUPPLY:   + 5 V (3.7 A), + 12 V (2.5 A), - 12 V (0.6 A) 

POWER CONSUMPTION:  72 W 
 
* Specifications are subject to change 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MANUAL VERSION 1.3



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 



 

 

www.numark.com

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


