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 FUNZIONE USB 
 
Il X1USB è dotato di due porte USB che permettono di riprodurre i contenuti dal computer tramite il mixer, o 
di registrare audio dal mixer direttamente nell’applicazione software preferita. L’interfaccia USB sul mixer 
funziona con il computer esattamente come una scheda audio USB standard. Inoltre, l’interfaccia USB è 
compatibile, dunque non occorre installare speciali driver o software; basterà collegare un cavo USB ad una 
o entrambe le porte USB del computer per essere pronti a partire! 

 CONFIGURAZIONE WINDOWS  

1. Accendere il computer ed il X1USB. 

2. Servirsi di un cavo USB per collegare una o entrambe le porte del X1USB al computer. 

3. Windows riconoscerà immediatamente il mixer come “Dispositivo USB Audio” o “USB Audio CODEC” ed 
installerà automaticamente tutti i componenti di sistema necessari.    

Per modificare le impostazioni audio in Windows, recarsi in Suoni 
e periferiche Audio, in Pannello di Controllo. Per accedere alla 
configurazione delle periferiche audio, cliccare sulla linguetta 
Audio.   

La prima volta che si collega il X1USB al computer, il mixer verrà 
automaticamente assegnato come Periferica Predefinita (o 
“Preferita”) per la riproduzione sonora sul computer. Tutti i suoni 
del computer verranno inviati al canale del mixer indicato sopra al 
collegamento USB.  

Nota bene: se avete collegato entrambe le porte USB al 
computer, queste verranno numerate nell’ordine in cui sono state 
collegate. Ad esempio, se è stata collegata la porta USB A prima 
di quella USB B, l’USB A apparirà come “USB Audio CODEC” e 
l’USB B apparirà come “USB Audio CODEC (2)”. 

 Per inviare audio dal computer al X1USB, selezionare “USB 
Audio CODEC” nel campo Riproduzione suoni. Questo vi 
permette di riprodurre audio dal computer in uno dei canali 
del mixer, a seconda della porta USB utilizzata per il 
collegamento.  

 Per inviare audio dal X1USB al computer, selezionare “USB 
Audio CODEC” nel campo Registrazione suoni.  Ciò vi 
permette di registrare il mix sul computer. 

Nota bene: se l’applicazione di riproduzione o di registrazione sonora non è dotata di configurazioni proprie di 
ingresso e di uscita (ad esempio, Windows Sound Recorder, Windows Media Player o Apple iTunes), si servirà dei 
dispositivi impostati in Suoni e periferiche Audio. Va notato che queste configurazioni vengono caricate all’avviamento 
dell’applicazione, quindi se si modificano le configurazioni del dispositivo quando l’applicazione è aperta, sarà 
necessario lanciare nuovamente quest’ultima affinché le modifiche stesse abbiano effetto. 

Suggerimento: per impedire a Windows di riprodurre suoni di sistema tramite il X1USB, si raccomanda vivamente di 
disabilitarli cliccando sulla linguetta Suoni e selezionando Nessun suono dal menu a tendina. 
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 CONFIGURAZIONE MAC  

1. Accendere il computer ed il X1USB. 

2. Servirsi di un cavo USB per collegare una 
o entrambe le porte del X1USB al 
computer. 

3. Windows riconoscerà immediatamente il 
mixer come “Dispositivo USB Audio” o 
“USB Audio CODEC”.   

Per modificare le preferenze relative all'audio 
di sistema sul Mac, accedere ad Audio MIDI 
Setup in Applicazioni X Utilità. 

Nota bene: se avete collegato entrambe le porte 
USB al computer, queste verranno numerate 
nell’ordine in cui sono state collegate. Ad 
esempio, se è stata collegata la USB A prima 
della USB B, USB A apparirà come “USB Audio 
CODEC” ed USB B apparirà come “USB Audio 
CODEC (2)”. 

 Per inviare audio dal computer al X1USB, selezionare “USB Audio CODEC” nel campo Uscita predefinita.  
Questo vi permette di riprodurre audio dal computer in uno dei canali del mixer, a seconda della porta USB 
utilizzata per il collegamento.  

 Per inviare audio dal X1USB al computer, selezionare “USB Audio CODEC” nel campo Ingressi predefiniti.  
Ciò vi permette di registrare il mix sul computer. 

Suggerimento: si raccomanda di lasciare il campo Uscite di sistema impostato su Uscita incorporata. In questo 
modo i suoni di sistema non verranno riprodotti tramite il mixer. 

Nota bene: se l’applicazione di riproduzione o di registrazione sonora non è dotata di configurazioni proprie di 
ingresso e di uscita (ad esempio Apple iTunes), si servirà dei dispositivi impostati in Audio MIDI Setup. Va notato che 
queste configurazioni vengono caricate all’avviamento dell’applicazione, quindi se si modificano le configurazioni del 
dispositivo quando l’applicazione è aperta, sarà necessario lanciare nuovamente quest’ultima affinché le modifiche 
stesse abbiano effetto. 

 
 USO DI ENTRAMBE LE PORTE USB CONTEMPORANEAMENTE 

Poiché il X1USB è dotato di 2 porte USB, è possibile collegare un computer diverso a ciascun jack USB, oppure 
collegare entrambi i jack ad un singolo computer. Ciascun jack USB del mixer apparirà come un dispositivo audio 
USB distinto sul computer. È possibile riprodurre due file audio simultaneamente da uno stesso computer e inviare 
entrambi questi stream audio a canali distinti del mixer servendosi di due cavi USB. 
Nel caso in cui si proceda in questo modo, suggeriamo di utilizzare uno dei tanti programmi software disponibili in 
commercio che supportano schede audio multiple.  
Tuttavia, se non si possiede un software del genere, è possibile utilizzare invece due distinti media player software.   
Per fare ciò è necessario lanciare il primo media player, quindi cambiare la periferica audio preferita sulla seconda 
porta USB, quindi avviare il secondo media player. 
Nota bene: alcune applicazioni (come Windows Media Player) non permettono di avere multiple istanze lanciate 
simultaneamente. Quando si cerca di aprire un secondo file, la riproduzione del primo verrà interrotta e il secondo file 
verrà caricato. Per ovviare a questo problema, si possono utilizzare diversi lettori per riprodurre il secondo file. Ad 
esempio, servirsi di  Windows Media Player per riprodurre il canale 1, e il lettore Musicmatch Juke Box per riprodurre 
il canale 2. 
Nota bene: va tenuto in considerazione il fatto che non tutti i media player “ricorderanno” quale scheda sonora 
stavano utilizzando quando sono stati lanciati. 
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 EINFÜHRUNG 
Herzlichen Glückwunsch zum Kauf eines X1USB professionellen 2-Kanal-Mischpults mit USB-Anschluss. Ob Sie mit 
herkömmlichen Audioquellen wie Platten- und CD-Spielern oder digitale Quellen wie Laptops miteinbeziehen, der 
X1USB bietet eine Vielfalt an analogen und digitalen Eingabemöglichkeiten und ist dafür für die Bedürfnisse eines 
modernen DJs entwickelt. Hier sind einige der Eigenschaften, die Sie am X1USB lieben werden: 

 24-bit, geräuschfreie, digitale Mix-Steuerung mit der neuesten Technologie von Alesis 

 Sub-Bass-Synthesizer mit Verstärker 

 2 Phono-Eingänge (mit “phono defeat switch”) und 2 Line-Eingänge 

 Mikrophoneingang mit 2-Band-Equalizer 

 2 USB-Anschlüsse, von denen jeder als Eingang (zum Abspielen von einem Computer) oder Ausgang (zur 
Aufnahme von Musik mit einem Computer) definiert werden kann 

 Sanfter, digitaler Crossfader mit Umkehrschalter und Rotary-Slope-Steuerung 

 Vorausschauende Spitzenbeschränkung für Kopfhörer- und Master-Ausgänge 

 3-Band Equalizer mit Rotary Kill- und Gain-Reglern auf jedem Kanal 

 Mini-Crossfader Cueing 

 Bei Verwendung von Windows XP oder Mac OS X werden keine Softwaretreiber benötigt.  Ist mit fast allen 
Windows oder Mac Aufnahme- oder Wiedergabeprogrammen kompatibel. 

 
Wir hoffen, dass Ihnen das X1USB über viele Jahre hinweg Freude macht. 
 
Hochachtungsvoll, 
 
Die Leute von Numark 
 

 INHALT DER VERPACKUNG 
 
 X1USB 
 USB Kabel  
 AC Netzteil  
 Kurzanleitung  
 Broschüre mit den Sicherheits- und Garantierichtlinien 

 
 REGISTRIERUNG 
 
Registrieren Sie Ihren X1USB bitte auf http://www.numark.de.  Dadurch geben Sie uns die Möglichkeit, Ihnen 
Informationen bei Produktaktualisierungen zukommen zu lassen und Ihnen bei möglichen Problemen den 
bestmöglichen technischen Support zu bieten. 

 GRUNDREGELN 
 
1. Überprüfen Sie, dass sich alle auf der Vorderseite der Anleitung abgebildeten Bestandteile im Karton befinden. 
2. LESEN SIE VOR DER VERWENDUNG DES PRODUKTS DIE SICHERHEITSHINWEISE. 
3. Sehen Sie sich die Anschlussübersicht in dieser Anleitung an.  
4. Stellen Sie den Mixer in einer für den Betrieb geeigneten Position auf 
5. Achten Sie darauf, dass alle Geräte ausgeschaltet sind und dass alle Fader und Gain Regler Ihres Mixers auf 

dem niedrigsten Wert stehen.  
6. Verbinden Sie alle Stereo Eingangsquellen, wie in der Anschlussübersicht gezeigt, mit dem Mixer. 
7. Schließen Sie die Stereo Ausgänge an Verstärker, Kassettendecks oder andere Audiogeräte an. 
8. Schließen Sie alle Geräte an den Stromkreis an.  
9. Schalten Sie die Geräte in der folgenden Reihenfolge ein: 

• Audio Eingangsquellen (z.B. Turntables, CD Player, usw.) 
• Mixer 
• Zuletzt Verstärker und Ausgangsgeräte 

10. Schalten Sie Ihr System IMMER in genau der umgekehrten Reihenfolge aus, indem Sie: 

• Zuerst Verstärker  

• Dann den Mixer  

• Und am Schluss die Eingangsquellen ausschalten
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 ANSCHLUSSÜBERSICHT 

COMPUTER 

CD SPIELER 

 DREHSCHEIBE 

MIKROFON 

CD BRENNER 

KASSETTENDECK 

HOUSE VERSTÄRKER 

KOPFHÖRER 

ODER 
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Falls es beim Anschluss der 
Monitore über einen USB Hub 
zu Problemen kommt, 
verbinden Sie die Lautsprecher 
direkt mit dem Computer. 

 

 ÜBERSICHT ÜBER DIE RÜCKSEITE 
 

1
2 2567

10

11

12

8

8

5

9 93 3 4

 
 
1. MIC EINGANG – Verbinden Sie Ihr Mikrofon mit einem 6,3 mm Klinkenkabel mit diesem Eingang.  Die Regler 

für das Mikrofon befinden sich auf der Oberseite des Mixers. 

2. LINE | PHONO EINGÄNGE (RCA) – Schließen Sie an diese Eingänge Ihre Audioquellen an.  An diese 
Eingänge können Sie Geräte mit Linepegel und Phonopegel anschließen. 

3. LINE | PHONO SCHALTER – Abhängig davon, welches Gerät Sie an die LINE | PHONO EINGÄNGE 
angeschlossen haben, müssen Sie diesen Schalter in die richtige Position setzen.  Falls Sie Turntables mit 
Phonopegel anschließen, bringen Sie diesen Schalter in die „PHONO” Position, um das Phono Signal 
zusätzlich zu verstärken, Bei der Verwendung eines Gerätes mit Linepegel, wie einem CD Player, wählen Sie 
die „LONE” Position. 

4. GROUNDING TERMINAL – Bei der Verwendung von Phono Pegel Turntables mit einem Massekabel müssen 
Sie dieses an diese Erdungspins anschließen.  Sollten Sie ein tiefes Brummen oder andere Klangstörungen 
hören, sind Ihre Turntables möglicherweise nicht geerdet. 
Hinweis: Bei einigen Turntables ist die Masseverbindung in die Chinch (RCA) Verbindung integriert – bei 
diesen Geräten benötigen Sie dann keine zusätzliche Masseverbindung. 

5. LINE EINGÄNGE – Schließen Sie hier Geräte mit Linepegelsignalen, wie CD Player, Sampler oder Audio 
Interfaces, an.  

6. RECORD AUSGANG (RCA) – Verwenden Sie ein normales RCA Kabel, um diesen Record Ausgang mit 
einem Aufnahmegerät, wie einem CD Brenner oder einem Tape Deck zu verbinden.  Die Lautstärke dieses 
Ausgangs wird durch die Pre-Master Pegel bestimmt. 

7. MASTER AUSGANG (RCA) – Verbinden Sie diesen Ausgang mit einem PA System, Aktivmonitoren oder 
einer HiFi Anlage. Die Lautstärke dieses Ausgangs wird mit dem MASTER Regler auf der Mixer Vorderseite 
geregelt. 

8. USB – Diese USB Anschlüsse senden und empfangen Audiosignale 
zu/von einem angeschlossenen Computer.  Die Funktionsweise jedes 
Ports (senden oder  empfangen) richtet sich nach der Position des 
jeweiligen USB SELECT Schalters. 

9. SCHALTER FÜR LINE | USB – Diese Schalter dienen zur Auswahl 
des Eingangs zwischen der USB- und der Line-Eingangsbuchse. 

10. USB SELECT – Diese Schalter bestimmen die Funktionsweise der USB Ports. 

USB 1: 

RECORD – Sendet den Record Mix zum Computer, um ihn aufnehmen zu können. 

CH1 – Sendet das vom Computer eingehende Audiosignal zum Kanal 1 des Mixers (Sie müssen dazu 
den Eingangswahlschalter des Kanals auf USB A stellen). 

USB 2: 

MASTER –Sendet den Master Mix zum Computer, um ihn aufnehmen zu können. 

CH2 – Sendet das vom Computer eingehende Audiosignal zum Kanal 2 des Mixers (Sie müssen dazu 
den Eingangswahlschalter des Kanals auf USB B stellen). 

11. AC IN – Verwenden Sie das beiliegende Netzteil, um den Mixer mit einer Steckdose zu verbinden.  Verbinden 
Sie, während das Gerät ausgeschaltet ist, das Netzteil zuerst mit dem Mixer und stellen Sie erst dann die 
Verbindung zur Steckdose her.   

Hinweis: Dieser Mixer funktioniert ausschließlich mit dem mitgelieferten Netzteil.  Die Verwendung eines 
falschen Netzteils führt zu Beschädigungen am Gerät.   

12. POWER SCHALTER – Mit diesem Schalter können Sie den Mixer einschalten, nachdem alle 
Kabelverbindungen vorgenommen wurden. So vermeiden Sie Beschädigungen an Ihren Geräten. Schalten Sie 
den Mixer vor den Verstärkern ein und schalten Sie Ihre Verstärker aus, bevor Sie den Mixer ausschalten. 
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 ÜBERSICHT ÜBER DIE OBERSEITE 
1. EIN/AUS LED – Leuchtet auf, 

wenn das Mischpult 
eingeschaltet ist. 

2. MIC GAIN – Stellt die 
Lautstärke des Mikrofonkanals 
ein. 

3. MIC BASS – Stellt die Bässe 
für den Mirofonkanal ein. 

4. MIC TREBLE – Stellt die 
Höhen für den Mikrofonkanal 
ein.  

Tipp: Falls es bei der 
Verwendung des Mikrofons zu 
Rückkopplungen kommt, 
vermindern Sie die hohen 
Frequenzen mit diesem 
Regler.  

5. KANAL-GAIN – Justiert die 
Audio Pre-Fader und Pre-EQ 
Pegel im entsprechenden 
Kanal ein. 

6. KANAL-HÖHEN – Stellt die 
Höhen des Signals im 
entsprechenden Kanal ein. 

7. KANAL-MITTEN – Stellt die 
Mitten des Signals im 
entsprechenden Kanal ein. 

8. KANAL-BÄSSE – Stellt die 
Bässe des Signals im 
entsprechenden Kanal ein. 

9. EINGABEWAHL – Zur 
Auswahl der Eingabequelle, 
die and den entsprechenden 
Kanal geleitet wird. Die 
Eingangsbuchsen befinden 
sich auf der Rückseite des Geräts. 

10. KANAL-FADER – Bestimmt den Audiopegel, der zum Program Mix gesendet wird. 

11. KOPFHÖRERVOLUME – Stellt die Lautstärke des Kopfhörerausgangs ein. 

12. KOPFHÖRER – Schließen Sie hier Ihren Kopfhörer mit 6,3 mm Klinkenstecker an, um Signale vorhören und 
Cue Funktionen verwenden zu können.  Die Regler für den Kopfhörerausgang befinden sich auf der Oberseite 
des Mixers. 

13. CUE-SCHIEBEREGLER – Ist die CUE-MODUSAUSWAHL auf “CH1 - CH2”  geschaltet, überblendet der Cue-
Schieberegler die Kanälen 1 & 2 im Kopfhörer.  Wird der Schieberegler nach links bewegt, wird Kanal 1 gehört, 
bei Schieben nach rechts Kanal 2. 

14. CUE-METER: Diese Anzeige zeigt die Spitzen-“PFL”, Pre-Fader-Pegel der Kanäle 1 and 2. 

15. CUE-MODUSWAHL – Hier kann gewählt werden, welches Audiosignal zum Kopfhörer geschickt werden soll.  
Um den Programm-Mix zu hören, auf “MASTER” stellen.  Wird auf “CH1-CH2” geschaltet, werden 
dementsprechend die Kanäle 1 und 2 gehört. 

16. CROSSFADER – Audioüberblendung zwischen den Kanälen 1 und 2.  Wird der Crossfader nach links 
geschoben, wird Kanal 1 abgespielt. Bewegt man den Crossfader nach rechts, hört man Kanal 2. 

Hinweis: Der Crossfader kann im Falle von Abnutzung leicht vom Benutzer ausgewechselt werden. Dazu wird 
einfach die Abdeckung abgenommen, dann die Befestigungsschrauben des Faders entfernen.  Der Fader 
sollte nur mit einem vom Numark-Fachhändler authorisierten Ersatzteil ersetzt werden. 

17. CROSSFADER (CF) MODUS – Durch Drücken dieser Taste wird die Zuordnung des Crossfaders zwischen 
Kanal 1 und 2 geändert.  

18. CROSSFADER (CF) SLOPE – Dieser Regler passt die Wirkungskurve des Crossfaders von weich blendend in 
der linken Reglerstellung (Mixen) bis harten Schneiden (Scratchen) bei der rechten Reglerstellung an. 

19. MASTER – Steuert die Ausgangslautstärke des Program Mixes. 

20. STEREOPEGELANZEIGE – Dient zur Kontrolle des Audiopegels des Mixes. 

21. SUB BASS – Steuert den Pegel der subharmonischen (Bass-) Frequenzen des Programm-Mix.   
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 USB BETRIEB 
 

Der X1USB ist mit zwei USB Ports ausgestattet, die es zum einen ermöglichen, Musik Ihres Computers im 
Mixer zu mixen und andererseits vom Mixer direkt in einem Software Programm auf dem Computer 
aufzunehmen.  Das USB Interface Ihres Mixers funktioniert an Ihrem Computer genauso wie eine normale 
USB Soundkarte.  Da das USB Interface dem Class-Compliant Protokoll folgt, müssen keine speziellen 
Treiber oder andere Software installiert werden – verbinden Sie den USB Port des Mixers mit einem USB 
Anschluss Ihres Computers einfach mit einem USB Kabel und schon kann es losgehen!  

 WINDOWS KONFIGURATION 

1. Schalten Sie Ihren Computer und den X1USB ein. 

2. Verwenden Sie ein USB Kabel, um einen oder beide USB Ports des X1USB mit Ihrem Computer zu verbinden. 

3. Windows erkennt Ihren Mixer sofort als “USB Audiogerät” oder “USB Audio CODEC” und installiert automatisch 
jede benötigte Systemkomponente.   

Zum Ändern der System Audio Voreinstellungen in Windows, 
gehen Sie in die Sounds und Audiogeräte Einstellung der 
Systemsteuerung.  Um Zugriff auf die Einstellungen der 
Audiogeräte zu erhalten, klicken Sie auf den Audio Tab.   

Beim ersten Anschluss des X1USB an den Computer wird der 
Mixer automatisch als Standardgerät für die Soundwiedergabe 
Ihres Computers definiert.  Alle Sounds Ihres Computer werden 
zum Mixer Kanal (siehe USB) gesendet.  

Hinweis: Falls Sie beide USB Ports mit Ihrem Computer 
verbunden haben werden die Ports in der Reihenfolge des 
Anschlusszeitpunkts nummeriert.  Wenn Sie beispielsweise USB 
A vor USB B anschließen, erscheint USB A als “USB Audio 
CODEC” und USB B als “USB Audio CODEC (2)”. 

 Um Audiosignale vom Computer zum X1USB zu senden, 
wählen Sie “USB Audio CODEC” im Soundwiedergabe 
Feld aus.  Dadurch wird Audio vom Computer zu einem 
oder einen der beiden Mixerkanäle (abhängig davon, 
welcher USB Port angeschlossen wurde) übertragen.  

 Damit Audiosignale vom X1USB zu Ihrem Computer 
gesendet werden, stellen Sie “USB Audio CODEC” im 
Soundaufnahme Feld ein.  Dadurch können Sie Ihren Mix 
im Computer aufnehmen. 

Hinweis: Sollte Ihr Soundwiedergabe- oder Soundaufnahmeprogramm kein eigenes Einstellungsfenster für die 
Audioein- und -ausgänge besitzen (wie zum Beispiel Windows Sound Recorder, Windows Media Player oder Apple 
iTunes), werden die Einstellungen von Sounds und Audiogeräte verwendet.  Bitte beachten Sie, dass diese 
Einstellungen bei Starten der Software geladen werden. Wenn Sie also die Gerätekonfiguration ändern, während das 
Programm läuft, müssen Sie die Software neu starten, damit ihre Änderungen übernommen werden. 

Tipp: Damit Windows seine Systemsounds nicht über den X1USB abspielt, empfehlen wir dringend diese zu 
deaktivieren. Dazu gehen Sie in die Systemsteuerung -> Sounds und Audiogeräte und wählen unter dem Sounds 
Tab die Keine Sounds Option im Aufklappmenü. 
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 MAC KONFIGURATION 

1. Schalten Sie Ihren Computer und den X1USB 
ein. 

2. Verwenden Sie ein USB Kabel, um einen oder 
beide USB Ports des X1USB mit Ihrem 
Computer zu verbinden. 

3. Mac OS X erkennt Ihren Mixer sofort als “USB 
Audiogerät” oder “USB Audio CODEC” und 
installiert automatisch jede benötigte 
Systemkomponente.     

Zum Ändern der System Audio Einstellungen 
Ihres Macs, öffnen Sie das Audio MIDI Setup im 
Ordner Programme X Dienstprogramme. 

Hinweis: Falls Sie beide USB Ports mit Ihrem 
Computer verbunden haben werden die Ports in der 
Reihenfolge des Anschlusszeitpunkts nummeriert.  
Wenn Sie beispielsweise USB A vor USB B 
anschließen, erscheint USB A als “USB Audio 
CODEC” und USB B als “USB Audio CODEC (2)”. 

 Um Audio von Ihrem Computer zum X1USB zu senden, wählen Sie “USB Audio CODEC” im Standard Output  
Feld. Dadurch wird Audio vom Computer zu einem oder einen der beiden Mixerkanäle (abhängig davon, 
welcher USB Port angeschlossen wurde) übertragen.  

 Zur Übertragung von Audiosignalen vom X1USB zum Computer wählen Sie “USB Audio CODEC” im Standard 
Input Feld aus.  Auf diese Weise haben Sie die Möglichkeit, Ihrem Mix auf dem Computer aufzunehmen. 

Tipp: Sie sollten das System Output Feld auf Built-in Output stellen.  Dadurch werden die Mac OS X System 
Sounds nicht über den Mixer abgespielt. 

Hinweis: Falls Ihre Soundwiedergabe- oder Aufnahmesoftware keine eigenen Audioein- und Ausgangseinstellungen 
besitzt (wie z.B.  Apple iTunes), werden die Settings des Audio MIDI Setups verwendet. Bitte beachten Sie, dass 
diese Einstellungen bei Starten der Software geladen werden. Wenn Sie also die Gerätekonfiguration ändern, 
während das Programm läuft, müssen Sie die Software neu starten, damit ihre Änderungen übernommen werden 

 
 BEIDE USB PORTS GLEICHZEITIG VERWENDEN 

Der X1USB besitzt zwei USB Ports. Sie können jeden Port mit einem anderen Computer verbinden, Sie haben 
jedoch auch die Möglichkeit, beide USB Ports an einen Computer anzuschließen.  Jeder USB Port des Mixers 
erscheint als separates USB Audiogerät am Computer.  Sie können gleichzeitig zwei Audiodateien von einem 
Computer abspielen und mit zwei USB Kabeln jedes Audiosignal an getrennte Mixerkanäle senden. 

Falls Sie diese Option einsetzen wollen, empfehlen wir Ihnen eines der Programme, das mehrere Soundkarten 
unterstützt.  

Falls Sie jedoch solch eine Software nicht besitzen, können Sie stattdessen zwei verschiedene Media Player 
Programme verwenden.   Dazu starten Sie zunächst das erste Programm, ändern danach das 
Standardwiedergabegerät auf den zweiten USB Port und starten danach die zweite Software. 

Hinweis: Einige Programme (wie der Windows Media Player) gestatten es nicht, mehrere Instanzen gleichzeitig 
geöffnet zu haben.  Wenn Sie das Programm ein zweites Mal öffnen, stoppt die erste Instanz die Wiedergabe.  Um 
dies zu umgehen, verwenden Sie verschiedene Softwareprogramme.  Spielen Sie zum Beispiel im Windows Media 
Player das Signal für den ersten Kanal und mit Musicmatch Juke Box den zweiten Kanal ab. 

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass nicht alle Media Player Programme sich daran “erinnern,” welche Soundkarte Sie 
beim Starten verwendet haben.    
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 SPECIFICATIONS 
ANALOG I/O: Signal-to-Noise Ratio (unweighted): > 95dB @ 1kHz (full path) 

  Frequency Response:   20Hz – 20kHz (±0.1dB) 

  Total Harmonic Distortion:  < 0.01% 

 

USB I/O:  Signal-to-Noise Ratio (JIS-A weighted): > 85dB 

  Frequency Response:   20Hz – 20kHz (±0.1dB) 

  Total Harmonic Distortion:  < 0.02% 

 

INPUTS:  Analog:    2 phono / line 

      1 mic preamp (1/4”) 

  Digital:    2 USB 

 

OUTPUT:  Analog:    Master (RCA) 

      Record (RCA) 

      Headphone (1/4” stereo) 

  Digital:    2 selectable USB  

(1 Master/Cue; 1 Record/Cue) 
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