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Glickwunsch!

Sie haben ein hervorragendes Produkt von Showtec gekauft.

Der Showtec Stage Master Pro erregt wirklich Uberall Aufmerksamkeit.
Sie sind nun im Besitz eines robusten und leistungsstarken Gerates.

Showtec steht fiir ausgezeichnete Produkte, darauf kbnnen Sie bauen.

Wir stellen professionelle Ausristung fur die Unterhaltungsindustrie her.

Neue Produkte werden regelmaRig weiterentwickelt. Wir arbeiten hart, um Sie - unsere Kunden - zufrieden
zu stellen.

Fir weitere Information: iwant@showtec.info

Beste Qualitat, ausgereifte Produkte von Showtec, so erhalten Sie immer das beste -- mit Showtec!

Danke!
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Showtec Stage Master Pro™ Produkt-Anleitung
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Technische Spezifikationen



WARNUNG

ACHTUNG!
Gerat vor Regen und Feuchtigkeit schutzen!

ZUR EIGENEN SICHERHEIT LESEN SIE VOR DER ERSTEN INBETRIEBNAHME DIESE
BEDIENUNGSANLEITUNG SORGFALTIG DURCH!

SICHERHEITSHINWEISE

Alle Personen, die mit der Aufstellung, Inbetriebnahme, Bedienung, Wartung und Instandhaltung dieses
Geréates zu tun haben, mussen:

- entsprechend qualifiziert sein

- diese Bedienungsanleitung genau beachten

ACHTUNG! Seien Sie besonders vorsichtig beim Umgang mit
gefahrlicher Netzspannung. Bei dieser Spannung kdnnen Sie

einen lebensgefahrlichen elektrischen Schlag erhalten!

Vor der ersten Inbetriebnahme Uberprufen Sie bitte, ob es keine Transportschaden gibt. Sollten Sie
Beschadigungen feststellen, setzen Sie sich bitte mit Inrem Handler in Verbindung und benutzen Sie das
Gerét nicht.

Um den einwandfreien Betrieb des Gerates sicherzustellen ist es absolut notwendig fur den Benutzer, die
Sicherheitshinweise und die Warnvermerke in dieser Bedienungsanleitung zu beachten.

Beachten Sie bitte das Beschadigungen, die durch Anderungen und unsachgemaRe Behandlung am Gerat
verursacht werden, nicht unter die Garantie fallen.

Dieses Gerat enthalt keine zu wartenden Teile. Das Instandhalten des Gerates darf nur von qualifiziertem
Personal durchgefihrt werden.

WICHTIG:
Der Hersteller iibernimmt keine Gewéhrleistung fiir Schaden, die durch die Nichtbeachtung dieser
Bedienungsanleitung oder irgendeine nicht authorisierte Anderung am Gerét verursacht werden.

* Lassen Sie die Netzleitung nie mit anderen Kabeln in Kontakt kommen! Seien Sie vorsichtig beim

Umgang mit Netzleitungen und -anschlissen.

Léschen Sie nie Warnhinweise oder informative Kennsatze von dem Gerat.

Schrauben Sie das Gerat nicht auseinander, und modifizieren Sie nie das Gerat.

Stecken Sie nie Objekte in die Entluftungséffnungen.

Schalten Sie nie dieses Gerat lber ein Dimmerpack.

Nie das Gerat in kurzen Intervallen an- und ausschalten, da die Lebensdauer erheblich reduziert

wird.

* Das Gerat nur in Innenrdumen benutzen, vermeiden Sie Kontakt mit Wasser oder anderen
Flussigkeiten.

* Vermeiden Sie Flammen und setzen Sie das Gerat nicht nah an feuergefahrliche Flissigkeiten oder
Gase.

* Gerat bei Nichtbenutzung und vor jeder Reinigung vom Netz trennen! Fassen Sie dazu den
Netzstecker an der Grifflache an und ziehen Sie niemals an der Netzleitung!



* Vergewissern Sie sich, dal} die anzuschlielende Netzspannung nicht héher ist als auf der Riickseite
angegeben.

e Achten Sie darauf, daB die Netzleitung nie gequetscht oder beschadigt werden kann. Uberpriifen Sie
das Gerat und die Netzleitung von Zeit zu Zeit auf Beschadigungen.

* Wenn das Gerat herunter gefallen ist oder angeschlagen wird, trennen Sie die
Hauptstromversorgung sofort. Lassen Sie das Gerat vor neuer Inbetriebnahme von einem
qualifizierten Techniker kontrollieren.

* Das Gerat darf nicht in Betrieb genommen werden, wenn es starken Temperatur-Schwankungen
(z.B. nach Transport) ausgesetzt worden ist. Das dabei entstehende Kondenswasser kann lhr Gerat
zerstoren. Lassen Sie das Gerat solange ausgeschaltet, bis es Zimmertemperatur erreicht hat!

* Sollte Ihr Showtec Gerat einmal nicht mehr ordnungsgemaf arbeiten, schalten Sie es bitte sofort ab.
Verpacken Sie das Gerat sorgfaltig (am besten in der Originalverpackung) und schicken Sie es zu
Ihrem Showtec-Handler .

* Lassen Sie Ihr Showtec Gerat vor Reinigungs- und Wartungsarbeiten abkiihlen.

* Reparaturen, Instandhaltung und elektrischer Anschluf3 sollen von einem qualifizierten Techniker
durchgefiihrt werden.

* Nur Sicherungen des gleichen Typen und Bewertung fiir Wiedereinbau verwenden.

» Das Gerat entspricht der Schutzklasse I. Deshalb ist es unbedingt notwendig, das der Gelb/Grline
Schutzleiter angeschlossen wird.

* GARANTIE: Bis ein Jahr nach Erwerb.

ANMERKUNGEN:

Dieses Gerat ist nicht fiir den Dauerbetrieb konzipiert. Konsequente Betriebspausen erhéhen die
Lebensdauer des Geréates.

Wird das Gerat anders verwendet als in dieser Bedienungsanleitung beschrieben, kann dies zu Schaden
am Produkt fihren und der Garantieanspruch erlischt.

Auflerdem ist jede andere Verwendung mit Gefahren, wie z. B. Kurzschluf3, Brand, elektrischem Schlag,
Abstirzen usw. verbunden.

Sie gefahrden lhre eigene Sicherheit und die Sicherheit von anderen!

Unsachgeméle Installationen kénnen Personen- oder Sachschaden verursachen!



GERATEBESCHREIBUNG

Features

Der Stage Master Pro ist ein Controller von Showtec fir 512 DMX Kanale.

» Schnelle und einfache Programmierung von Scanner und Moving Heads.

 Steuert 64 Scanner , mit jeweils bis zu 20 Kanale.

* 16-bit/ 8-bit resolution flr Pan/Tilt Bewegung.

* Freie Programmierung von 36 Programme, 64 Szenen, 9 Gruppen und Sequensen.

» Jedes Programm mit 32KB Speicherkapazitat.

» Geschwindigkeit und Uberblendzeit sind einstellbar.

* Interne Geratebibliothek mit 255 Projektoren Typen fur schnelles Setup und Adressierung.

» 17 Professionelle 100 mm Flachbahnregler fir 16 Kanéle + 1 Master Dimm Kanal

* Manuelle bedienung von alle Kanale wahrend Programmablauf.

» Software- und Showspeicherung erfolgt Uber eine CF Karte

* Dateien und Memories kdnnen up und down geladen werden von einen PC Uber eine RS 232
Anschluf3.

* Sound to Light Funktion Gber eingebautes Mikrofon mit Audio-Empfindlichkeits-Einstellung.

* USB Buchse fur DJ Lampe (5V, 1W), mit Dimm-Einstellung.

* Entfernbaren Joystick.

« Joystick fur Pan, Pan fine und Tilt, Tilt fine justierung der Projectoren.

* Master Blackout.

* Anzeige der restierende Speicherkapazitat.

* Klinkenbuchse fur up/down FuRpedale fir abrufen der Memories.

» Offset Funktion zum synchronisieren der Pan und Tilt Bewegung von mehrere Projektoren
gleichzeitig.

* 240x28 dots LCD Backlight Display mit Kontrasteinstellung und 12 Multifunktion Tasten.

* DMX-512 Ausgang Uber zwei 3-pin female & zwei 5-pin female XLR Buchsen.

* MIDI In/ Thru/ Out Buchsen.

* Festlegen eines personliches Paswort.

* Auto / Music / Manual Chase

+ AC 120V / AC 230V Schalter.

ANMERKUNG: Ein Wissen von MIDI und DMX wird angefordert, um dieses Gerat vollig
zu verwenden.

Gerateubersicht

Abb. 1
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1) Group-Tasten (1-9)
Mit diesen Tasten kann man die Gruppen aktivieren oder deaktivieren.
2) Sequencer-Taste
Mit dieser Taste kann man die Ausfihrung des Sequencers aktivieren oder deaktivieren.
3) Pause-Taste
Mit dieser Taste kann man die Ausfihrung von Sequencern oder Shows unterbrechen.
4) F1-F4
5) LCD Display
6) F5-F8
7) Show-Tasten (1-18/ 19-36)
Diese Tasten werden dazu verwendet, die Shows zu aktivieren oder zu deaktivieren. Aulerdem kénnen
Sie auch als Keypad fiir die Eingabe von Passwdrtern und numerischen Werten benutzt werden.
8) Use Card
9) Stand-Up/Down-Tasten
Diese beiden Tasten werden dazu verwendet, den proportionalen Faktor der Stand-Time zu regulieren,
wenn Shows oder Sequencer ausgefiihrt werden. Man kann mit diesen Tasten auch die Step-Time im
Show-Edit-Menu regulieren.
10) Cross-Up/Down-Tasten
Diese beiden Tasten werden dazu benutzt, den proportionalen Faktor der Cross-Time zu regulieren,
wenn Shows oder Sequencer ausgefiihrt werden. Man kann mit diesen Tasten auch die Fade-Time
jedes Steps im Show-Edit-Menu regeln.



11) F9-F12
12) CF Card
13) Fixture-Tasten (1-16)
Diese 16 Tasten sind multifunkionell, je nach Bedienmodus.
Nur eine Funktion kann zur Zeit ausgewahlt werden, die entsprechende LED leuchtet. Es gibt vier
Status -Zustande:
Die LED leuchtet auf und zeigt an, dass der Scanner nicht ausgeschaltet werden kann bis sie aktiviert
ist.
Die LED blinkt ununterbrochen und zeigt an, dass der Scanner durch Kanal-Fader aktiviert werden
kann.
Die LED blinkt kurz und zeigt an, dass der Scanner eine Teil von Szenen oder Shows ist. Die LED blinkt
ungleichmaflig und zeigt an, dass der Scanner stillgelegt ist.
14-17) Fixture-Bank-Tasten (1-4)
Diese vier Tasten werden in Kombination mit den Fixture-Tasten verwendet, um einen Scanner
zwischen 1 und 64 auszuwahlen.
18) Scene-Tasten (1-16)
Diese 16 Tasten kénnen fir das Scene-Menl und Show-Edit-Menl verwendet werden.
19-22) Scene-Bank-Tasten (1-4/5-8)
Diese vier Tasten steuern zwei Eingaben: Sie sind Bank 1-4 zugeordnet, wenn die LED’s
aufleuchten; sie sind Bank 5-8 zugeordnet, wenn die LED’s sehr schnell blinken.
23) Channel-Tasten (1-16)
Diese Tasten werden benutzt, um Kanéle zwischen 1-16 auszuwahlen. Zusatzlich kénnen Sie zur
Direkteingabe der Tastenwerte mit jedem Tastendruck verwendet werden.
24) Black-Out-Taste
Mit dieser Taste kann man alle Scanner aktivieren oder deaktivieren.
25) Select-Taste
Wenn Sie diese Taste drlicken, kdnnen Sie zwischen Pan und Tilt sowie zwischen Pan- Fine und Tilt-
Fine wechseln.
26) Fine-Taste
Drucken Sie diese Taste, um zwischen 8-Bit und 16-Bit Bewegungen des Joysticks zu wechseln.
27-28) Up/Down-Tasten
Diese zwei Tasten werden dazu benutzt, den Digital-Wert des Dimmers einzeln zu andern.
29) Fader (1-16)
Mit diesen 16 Reglern kann man die 16 individuellen DMX-Kanéle des Scanners steuern.
30) Master-Fader
Mit diesem Regler kann man das gesamte Dimmer-Output-Level der 16 Kanal-Regler steuern, wenn die
Master-Dimmer-Funktion aktiviert ist.
31) Joystick
Mit diesem Joystick kann man Pan- oder Tilt-Bewegungen des Scanners steuern.
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Abb. 2

1) 4 X DMX OUT: Dieser Anschlufd sendet Inren DMX-Wert zum DMX-Gerat oder zum DMX-Pack.

2) DMX polarity select: Wahlt die DMX-Pole aus.

3) MIDI In: MIDI-Schnittstelle, um einen Sequencer oder eine MIDI-Vorrichtung anzuschlielen.

4) MIDI Out: MIDI-Schnittstelle, um einen Sequencer oder eine MIDI-Vorrichtung anzuschliefl3en.

5) MIDI Thru: MIDI-Schnittstelle, um einen Sequencer oder eine MIDI-Vorrichtung anzuschlielRen.

6) RS 232: Anschluf® an PC oder Notebook

7) Audio Input: Dieser Klinkenstecker akzeptiert ein Line-Level-Audio-Eingangssignal innerhalb einer Skala
von 100 mV bis 1Vpp.

8) Remote Input: BLACK OUT und FULL ON kénnen von einer Remote-Control ferngesteuert werden,

indem ein Standard 1/4” Stereo-Jack verwendet wird.

9) Microphone Input

10) Powerselect 120V-230V

11) Power Input

12) Power Switch: Dieser Schalter steuert das An- und Ausschalten der POWER.

13) Sicherung: 500mA

Installation

Installieren Stage Master Pro
Entfernen Sie jegliches Verpackungsmaterial. Vergewissern Sie sich daf} alle Schaumstoff- und
Plastikeinlagen entfernt sind. Verbinden Sie alle Kabel.

Trennen Sie immer das Gerit von der elektrischen Hauptstromversorgung, vor Reinigungs- und
Wartungsarbeiten.
Bei Beschadigungen, die durch Nichtbeachtung verursacht werden, erlischt der Garantieanspruch.



Aufstellung und Bedienung

Bevor Sie das Gerat anschliel3en, tberprifen Sie immer die Netzspannung. Die Betriebsspannung ist auf
der Riickseite des Gerates angegeben.

Versuchen Sie nie, ein 120V Produkt an 230V anzuschliessen oder umgekehrt.

Homepage Window

M 1-4 000 000 000 000 X 255
255 | 5-8 025 255 000 000 XF 000
CH 9-12 000 128 000 000 Y 255
F2 13-16 000 000 000 255 YE_000 F6
Setup Function Freeze |
SeqSetup Lock Lock
—|'I ShowEdit MIDI: Enable Group I |
F3 CH-Key MultiShow Scene FT
Fix: 1 DMX s/l G-Crs G-Std
Ypoc 250 1/14 2.0 5.0
Cir Fix. Manual | P1-18 | ShowAll

DS H OH AH
F9 F10| |F11| [F12

1) M: In der linken oberen Ecke, bezieht sich auf Master-Level der dazugehdrigen Kanale, schwankt
zwischen 0 und 255.
2) CH: 20 Numerische Datenfenster, die den Zahlenwert anzeigen, der mit den Reglern 1-16 und dem
Joystick (X, XF, Y und YF) angegeben wurde.

3) Setup: Zugang zum Setup-Men, das die Scannerkonfiguration und die Eingaben der
Funktionsparameter enthalt.

4) SeqSetup: Mittels eines Sequencers kdnnen Shows in vorher eingegebenen Reihe abgespielt werden.

5) ShowEdit: Erméglicht die Bearbeitung einer Show.

6) CH-Key: Mit dieser Funktion kann man den digitalen Wert eines gewahlten Kanals direkt eingeben,

indem man die Zahlentasten (Tasten 1-10) benutzt.

7) Freeze: Alle gewahlten Scanner werden ,eingefroren®, so dass diese Scanner nicht den Reglern, Szenen
oder Shows zugewiesen werden.

8) Lock: Schiitzt alle Einstellungen des Mischpults vor unautorisierten Anderungen. Sie sind nur berechtigt,

wenn Sie das richtige Passwort eingeben.

9) Group: Zugang zu einer Gruppe von Scannern, so dass haufige manuelle Eingaben bei mehreren
gleichen Scannern reduziert werden.

10) Scene: Zugang zum Scene-Menu, ermdglicht die Entwicklung, Kopie, Einnahme und Erkennung der

Szenen.

11) ClIr Fix.: Normalisiert alle manuell gesteuerten Scanner, auch wenn sie ,eingefroren” sind.

12) Auto / Manual / Music: Ermdglicht die Auswahl des Running-Mode fir die Show(s).

13) P1-18 / P19-36: Shift of P1-18 und P19-36 Shows.

14) Show All: Ubersicht tiber Scanner-Liste.

15) Function Free / Lock: Zeigt den Status der Funktion Lock / Free.

16) MIDI:Enable: Zeigt, ob MIDI aktiviert oder deaktiviert ist.

17) MultiShow / SingleShow:: Zeigt aktivierten Modus SingleShow oder MultiShow.

18) DMX s/l: Zeigt den Start des DMX-Kanals des gewahlten Scanners und die Anzahl der belegten Kanale.

19) G-Crs: Zeigt den Multiplikationsfaktor von Fade-In und Fade-Out der ganzen Show an.

20) G-Std: Zeigt den Multiplikationsfaktor der Step-Stand-Time der ganzen Show an.



Recall Shows

M 1-4 000 000 000 000 X__ 255
255 | 5-8 025 255 000 000 XF 000
- 9-12 000 128 000 000 Y 255
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Fade Ena 2.0 2.0 Go
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Ypoc 250 1/ 14 2.0 5.0
CIr Fix. Manual | P1-18 | ShowAll

L A A A
F9 F10| [F11 |F12

1) Fade Ena/Dis: Mit dieser Funktion kann man zwischen Fade-Enable und Fade Disable wechseln, wobei
Fade-Enable zur Aktivierung von Cross-Time fuhrt, spater wird Cross-Time deaktiviert.

2) ChManual: Trennen Sie den Kanal eines Scanners von der Show, so dass Sie den Kanal direkt durch

Regler steuern kénnen.

3) Go: Erhéht um einen Schritt.

4) Back: Senkt um einen Schritt.

5) Repeat: Wiederholt den aktuellen Schritt ein zweites Mal.

6) S-Crs: Zeigt die Fade-Time des Steps an.

7) S-Std: Zeigt die Laufzeit des Steps an.

Dieses Mischpult kann maximal 36 Shows enthalten. Wenn Sie Zugang zu dieser Homepage haben,
mussen Sie nur die jeweilige Taste im Show-Bereich driicken, um die Show zum Aufrufen und Abspielen in
der Bibliothek verfigbar zu machen. Wenn diese Taste gedrickt wird, leuchtet die LED auf und zeigt an,
dass die Show aktiviert wurde. Die LCD zeigt den laufenden Status der Show an, so z. B. den Step, den
Status und die Cross-Time, den Running-Mode, und etc. Driicken Sie die relevante Show-Taste eine
zweites Mal; Sie verlassen die Show, Sie kdnnen hierzu auch ,Esc” benutzen.

Wenn die MultiShow ausgewahlt wurde, kdnnen Sie mehr als eine Show zur Zeit auswahlen. Scrollen Sie
mit der F10-Taste zum gewiinschten Running-Mode der ausgewahlten Show(s). Im Auto-Modus werden die
Shows mit dem eingegebenen Stand und der Cross-Time ausgefihrt. Die Stand- und Cross-Time-Tasten
kénnen dazu verwendet werden, Stand und Cross-Time der Show zu dndern. Wenn man im Manual-Mode
Go oder Back driickt (F6 oder F7), kann man den Step der Show erhéhen oder senken. Folglich werden die
Shows Schritt fir Schritt ausgefihrt. Im Music-Mode wird die Show musikgetaktet ausgefiihrt.

Recall a Sequencer

Auf diesem Mischpult kénnen Sie einen Sequencer entwickeln, indem Sie die Shows verbinden. Um den
Sequencer wieder aufzurufen, driicken Sie einfach die Sequencer-Taste. Die entsprechende LED leuchtet
auf und zeigt an, dass der Sequencer aktiviert ist. Die LCD zeigt die aktuelle Show und die Steps an. Alle
Shows, die im Sequencer enthalten sind, werden eine nach der anderen ausgefuhrt. Wenn man die

Sequencer-Taste ein zweites Mal driickt, verlalit man den Sequencer — man kann dazu auch ,Esc* driicken.
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Recall a Scene

Dieses Mischpult enthalt 128 Szenen. Um eine Szene aufzurufen, missen Sie nur eine der 16 Scene-
Tasten driicken. Die entsprechende LED leuchtet auf und zeigt an, dass die Szene aktiviert wurde. Sie
kdnnen nur eine Szene zur Zeit auswahlen. Driicken Sie die Taste erneut, um den Modus zu verlassen. Die
LED erlischt.

Choose Fixtures

Mit diesem Mischpult kann man bis zu 64 Scanner steuern, die man der Fixture Patch zuweist. Mit den
Scannern hat man sowohl Zugang zur Fader-Steuerung als auch zu Shows und Szenen, dies sorgt fur eine
grofRe Flexibilitat.

Die Fixture-Tasten 1-16 kdnnen in Kombination mit den Bank-Tasten benutzt werden, um die gewilnschten
Scanner auszuwahlen. Die LED blinkt ununterbrochen und zeigt an, dass der Scanner ausgewahlt wurde
und das Regler aktiviert wurden. Sie kdnnen die Regler benutzen, um die DMX-Kanéle der Scanner zu
steuern. Achten Sie auf die LED, so dass Sie Uber den Status des Scanners informiert sind. Der Scanner,
dessen LED konstant blinkt, wird als ausgehender Scanner definiert. Der Scanner, dessen LED aufleuchtet,
wird als vorangehender Scanner angesehen.

Group of Fixtures

Mit diesem Mischpult kdnnen Sie bis zu 9 Gruppen entwickeln, indem Sie mehrere Scanner kombinieren.
Scanner-Gruppierungen erleichtern Prozesse, wenn man an mehreren gleichen Scannern arbeitet. Driicken
Sie die relevante Taste im Bereich der Gruppe, um die Gruppe aufzurufen. Die LED der Gruppe blinkt
konstant und die Scanner werden aktiviert. Wenn man die Group-Taste ein zweites Mal driickt, verlassen
Sie diese Gruppe.

Freeze Fixtures

Mit dieser Funktion kann man vermeiden, dass ausgewahlte Scanner den Reglern, Szenen oder Shows
zugewiesen werden. Vergewissern Sie sich, dass die Scanner der manuellen Regler-Steuerung zugeordnet
werden, bevor Sie die Scanner ,einfrieren®. Um einen Scanner ,einzufrieren”, wahlen Sie zuerst einen
Scanner indem Sie F5 drliicken (Freeze-Taste). Die LED des Scanners blinkt unregelmafig und zeigt an,
dass es ,eingefroren® ist. Um diesen Scanner wieder in den Normalzustand zu versetzen, missen Sie nur
die Fixture-Taste drucken.

Password & Function Lock

Wenn Sie zum ersten Mal nach dem Einschalten des Mischpults ein Setup-Menu aufrufen, werden Sie
aufgefordert ein Passwort aus 6 Zeichen einzufligen, das mit Hilfe der Show-Tasten (Zifferntasten 1-10)
eingegeben werden kann. Die Grundeinstellung des Passworts ist 1-6-8-1-6-8.

Das Passwort garantiert, dass alle Daten des Mischpults vor unautorisierten Anderungen geschiitzt sind,
dies erhéht den Datenschutz erheblich. Die LCD zeigt Function-Lock, bevor Sie das richtige Passwort
eingeben. Nachdem Sie das Passwort eingegeben haben, kénnen Sie ein Setup-Menu aufrufen, was von
Function-Free im Display beschleunigt werden kann.

Jedesmal wenn Sie das Mischpult einschalten, werden Sie nach dem Passwort gefragt, bevor Sie
Parameter eingeben kénnen. Schitzen Sie Ihr Passwort und vergessen Sie es nicht. Falls nétig, kdnnen Sie
Ihr Passwort andern (siehe Setup-Meni).

11
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Wenn man sich auf der Homepage befindet, kann man das Sequencer-Setup aufrufen, indem man die

Sequencer Setup

1] 1] 1] 2] o] 2] 16[36] 1] 1
1] 1] 1] 2 9| 219 1] 1
2| 1| 1 2] o] 2[ 16 ]3]| 1] 1
3l 1| 1 2] o] 2[18]22] 1| 1
s| 1| 1[ 2] o] 2[ 163 ]| 1] 1
1] 1] 1 2] o] 2] w[3] 1] 1
1] 1] 1] 2] e] 2| —|—]—]—

Esc | P1-18 | Delete

LS AH A A

F9 F10| [F11 |F12

F5

F6

F7

[ T ]

F8

Taste F2 (SeqSetup) driickt. In diesem Meni kann man bis zu 100 Shows aufnehmen, um einen Sequencer
aufzubauen, die gewahlten Shows erscheinen auf dem Display.

Sie kénnen die gewahlten Shows mit Hilfe der Show-Tasten auswahlen, I6schen Sie unnétige Shows,
indem Sie die F12-Taste (Delete) driicken. Drucken Sie die F11-Taste (P1-18), um zwischen 1-18 und 19-
36 Shows zu wechseln. Mit der F9-Taste (Esc) gelangt man zum vorherigen Mend, die Speicherung erfolgt

automatisch.

F1

F2

F3

F4

L e

Wenn man sich auf der Homepage befindet, kann man das Group-Setup-Men( aufrufen, indem man die
Taste F7 (Group) drickt. In diesem Menu kdnnen Sie mehrere Scanner auswahlen, um eine Gruppe
aufzubauen. Zunachst wahlen Sie die Gruppennummer, indem Sie die Group-Taste driicken. Die LCD zeigt

Group Setup Menu

Group Setup Menu

Esc

Group: 1

DL AH O A

F9 F10| [F11 |F12

F5

F6

F7

[ T ]

F8
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die Group-Nummer. Danach driicken Sie die Fixture-Tasten in Kombination mit den Bank-Tasten, um die
Scanner auszuwahlen. Wir empfehlen, die gleiche Art von Scanner auszuwahlen. Driicken Sie die F1-Taste
(Esc), um zurtuck zum vorherigen Menu zu gelangen. Die Speicherung erfolgt automatisch.

Setup Menu Display

F1 F5
—J Setup Menu (

F2 - Fo6
_I-I Eownload IJ7
P30 [Fess | | N F7

J Pasword Music Gain Reset
F4 F8

DS AH O O
F9 F10| [F11 |F12

Wenn man sich auf der Homepage befindet, kann man das Setup-Menu aufrufen, indem man die F1-Taste
(Setup) drickt. Sie werden aufgefordert, das Passwort einzugeben, wenn Function-Lock aktiviert ist. Im
Setup-Menu werden die Anzeigen der LCD wie folgt definiert:

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men0.

2) Download: Aktiviert Swap-Daten mit der CF-Karte und einem PC.

3) FixSetup: Zugang zum Scanner-Setup-Mendi.

4) FixPatch: Zusammenstellung von bis zu 64 Scannern.

5) Passwort: Passwort kann geandert werden.

6) More: Zugang zu Miscellaneous-Options-Menu, um weitere Einstellungen auf dem Mischpult einzugeben.

7) Music Gain: Gain-Faktor der Musiksignale kann reguliert werden.

8) Reset: Alle Shows, Szenen und Bibliothek kénnen geléscht werden und alle Parameter des Setup auf die
Grundeinstellung gesetzt werden.
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Fixture Setup

F1 F5
Fixture: 98 Ch: 1
XXXXXX PanCoars
F2 | | Fe
Esc Ch. Assign: X Ch Up
Save Fade Type: Yes Ch Dw
Next MasterDim: No FixName
F3 JI Prev Shutter: No Ch Name I_|— F7
Bo Level: 0
Tabset Copy From Fix Default
F4 F8

LS AH A A
F9 F10| [F11 |F12

Dricken Sie im Setup-Menu die Taste F3 (Fix Setup), um das Fixture-Setup-MenU aufzurufen; ein neues
Fenster erscheint. Die Anzeigen werden wie folgt definiert:

SFixture: 98 XXXXXX “in der linken oberen Ecke zeigt den Typ des gewahlten Scanners an, und ,,CH:1
PanCoars* in der rechten oberen Ecke zeigt die Kanal-Nummer und den Namen des Scanners an. Die
Central-Box zeigt die Scannerkonfiguration, einschliellich DMX-Kanal-Zuordnung, Fade aktiviert/deaktiviert,
Master-Dimmer aktiviert / deaktiviert, Shutter aktiviert / deaktiviert und Bo-Level-Regulierung.

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men(.

2) Save: MenU-Eingaben kénnen gesichert werden.

3) Next/Prev: Scrollen Sie durch die 255 Scanner der Bibliothek, um den erforderlichen Scanner zu finden
4) Ch Up/Dw: Scrollen Sie durch die Kanale, um die DMX-Kanale zuzuweisen.

5) FixName: Scanner kann benannt werden.

6) ChName: Kanale des Scanners kdnnen benannt werden.

7) Tabset: Bis zu 48 voreingestellte DMX-Werte (0-255) kénnen fiir den Kanal eingegeben werden.

8) Copy From Fix: Ersetzen Sie den aktuellen Scanner durch einen neuen.

9) Default: Grundeinstellung des Scanners kann eingegeben werden.
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F1

F2

F3

F4

L e

Name Fixture

Fixture Name Input

Esc

Fixture Name:

LS AH A A

F9

F10| |F11

F12

F5

F6

F7

[ T ]

F8

Wenn man sich im Fixture-Setup-MenU befindet, erscheint beim Driicken der F7-Taste (FixName) ein neues

Fenster, das Sie an die Eingabe eines Namens fir den Scanner erinnert. Der Name des Scanners besteht
aus maximal 8 Buchstaben. Benutzen Sie Regler 1, um zum Zeichen des ersten Buchstabens vom
Scanner-Namen zu scrollen, Regler 2 fir den zweiten Buchstaben usw., bis Regler 8 fur den letzten

Buchstaben. Drucken Sie die F1(Esc)-Taste, um zurlick zum vorherigen Menu zu gelangen.

F1

F2

F3

F4

L e

Wenn man sich im Fixture-Setup-MenU befindet, erscheint beim Driicken der F8-Taste (ChName) ein neues
Fenster, das Sie an die Eingabe eines Namens fir diesen Scanner-Kanal erinnert. Der Name des Kanals
besteht aus maximal 8 Buchstaben. Benutzen Sie Regler 1, um zum Zeichen des ersten Buchstabens vom
Namen des Kanals zu scrollen, Regler 2 fir den zweiten Buchstaben usw., bis Regler 8 fir den letzten

Name Fixture Channel

Fixture Channel

Name I nput

Esc

Channel Name:

Channel

Name Table

Up ‘ Down

AN

O O

PN

F9

F10| |F11

F12

F5

F6

F7

[T ]

F8
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Buchstaben. Sie kénnen auch die F10 (Up) und F11 (Down)-Tasten benutzen, um zum Namen des Kanals
zu scrollen, der in der Bibliothek verfugbar ist.
Dricken Sie auf die F1 (Esc)-Taste, um zurtick zum vorherigen Menu zu gelangen.

Fixture Configuration

F1 F5
Fixture: 98 Ch: 1
XX XXX X PanCoars
P2 | Fe
= Ch. Assign: Off ChUp
Save Fade Type: Yes Ch Dw
|I Next MasterDim: No FixName I‘|_
F3 Prev Shutter: No Ch Name F?
Bo Level: 0
Tabset Copy From Fix Default
F4 F8

LS AH A A
F9 F10| [F11 |F12

Im Scanner-Setup-Menu fihren Sie bitte folgende Schritte fir die Kanal-Zuordnung durch:

* Step 1 — Zuweisung DMX-Kanal:
Ordnen Sie die Nummer des Kanals oder Joysticks auf dem Mischpult mit dem Regler 1 jedem Kanal oder
Scanner zu. Die Anzeigen 1-16 gehoéren zu Kanal 1-16 auf dem Mischpult, ,.X*, . XF*, ,Y* und ,YF*
kennzeichnen die Pan-, Pan-Fine-, Tilt- und Tilt-Fine-Bewegung des Joysticks. Wenn die Anzeige OFF ist,
werden die Kanale des Scanners heruntergefahren und Sie kénnen die restlichen Kanale des Scanners
nicht zuweisen. ,---, 18t den Kanal unbestimmt.

Zum Beispiel:
XXXXXX Pan Pan Tilt Tilt Fine Color Gobo Gobo
Coarse Fine Coarse Rot
Fix. CH 1 2 3 4 6 7
Ch. Assign X XF Y YF 1 2 Off

¢ Step 2 — Fade Enable / Disable
Wenn Sie den Regler 2 benutzen gibt es zwei Optionen: Yes und No. ,Yes* bedeutet, dass die Fade-Time
aktiviert wurde und ,No“ bedeutet, dass die Fade-Time deaktiviert wurde.
¢ Step 3 — Master-Dimmer Enable / Disable
Benutzen Sie den Regler 3, um den Anschlul an den Master-Dimmer-Fader zu aktivieren oder zu
deaktivieren.
e Step 4 — Shutter Yes / No
Wenn Sie den Regler 4 benutzen gibt es zwei Optionen: Yes und No. ,Yes“ bedeutet, dass das Bo-Level
dieses Kanals (shutter) verfugbar ist, wenn der Scanner heruntergefahren ist, und ,No*
bedeutet, dass der Kanal (not shutter) nicht einbezogen wird wenn der Scanner heruntergefahren ist.
* Step 5 — Bo-Level-Regulierung
Geben Sie mit dem Regler 5 einen Wert zwischen 0 und 255 flr diesen Kanal (shutter) ein.
16



Grundeinstellung (Default)

Wenn Sie im Fixture-Setup-Meni sind, driicken Sie die F12-Taste (Default) und geben Sie
Grundeinstellungen fiur den Scanner ein, das heif’t, entfernen Sie diesen Scanner aus der Bibliothek. Ein
Dialogfenster erscheint und fragt, ob Sie sicher sind oder nicht. Driicken Sie die F10-Taste (OK), um zu
bestatigen, oder die F1-Taste, um den Modus zu verlassen.

Set Default Fixture ?
Press F1 to Exit

Copy From Fixture

F1 F5
_J Fixture Copy Menu
F2 - 0 F6
_|‘I Fixture:c‘l > Up 'F
Name: Down
F3 |8 o 1Lz
Fixture: 1
Copy Keypad
F4 F8

AL A A A
F9 F10| [F11 |F12

Wenn Sie sich im Fixture-Setup-Menu befinden, driicken Sie die Tasten F10 oder F11 (Copy From Fix), um
Zugang zum Fixture-Copy-Menl zu bekommen. Ein neues Fenster erscheint und erinnert Sie daran, wie
man einen Scanner kopiert, um einen bereits existierenden Scanner zu ersetzen.

Wahlen Sie zuerst mit den Tasten F6 (Up) und F7 (Down) den gewlinschten Scanner, driicken Sie die F12-
Taste (Keyboard) — jetzt kbnnen Sie mit Hilfe der Show-Tasten eine Scanner-Nummer eingeben. Die
ausgewahlte Scanner-Nummer erscheint mit dem Namen auf dem Dialogfenster. Dann dricken Sie die
Taste F9 (Copy) und ein Dialogfenster erscheint. Sie werden gefragt, ob Sie sicher sind oder nicht. Driicken
Sie ,OK*, um die Einstellung zu bestatigen, oder die F1-Taste zum Verlassen des Modus.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zurliick zum vorherigen Menul zu gelangen.
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Tabset

F1 F5

XXXXXX Ch: 5 Channel :1
Table Total ltem: 42
F2 1-6 000 000 000 000 000 000 F6
=12 000 000 000 000 000 000

13-18 000 000 000 000 000 000
19 - 24 000 000 000 000 000 000
24 - 30 000 000 000 000 000 000
31-36 000 000 000 000 000 000
37-42 000 000 000 000 000 000
43 -48 000 000 000 000 000 000

Esc | I Next | Prev

F3 F7

im==nin
e

F4 F8

LS AH A A
F9 F10| [F11 |F12

Wenn Sie im Fixture-Setup-Meni sind, driicken Sie die F9-Taste (Tabset), um ins Tabset-Meni zu
gelangen. Dieses Menii erlaubt lhnen das Vorprogrammieren von bis zu 48 tabellarischen Werten (0-255),
so dass Sie diese Werte direkt fur gewunschte Kanal-Effekte eingeben kénnen, indem Sie die Taste die
dem zugeordneten Kanal enspricht, dricken.

Zuerst wahlen Sie mit dem Regler 1 den Table Total Item zwischen 1 und 48 (Off bedeutet, dass diese
Funktion deaktiviert ist). Dann scrollen Sie mit dem Regler 2 zum gewlnschten Wert, den Sie dem Flashing
Frame der Tabelle zuordnen wollen. Driicken Sie die F10- (Next) oder F11 (Prev)-Tasten, um sich von
einem Frame zum anderen Frame bewegen. Vergewissern Sie sich, dass der nachste Wert im Frame
groRer ist als der vorherige Wert. Driicken Sie die F9(Esc)-Taste, um zurtick zum vorherigen MenU zu
gelangen.

Save

Wenn Sie sich im Fixture-Setup-Menu befinden und die Scanner-Konfiguration abgeschlossen haben,
achten Sie darauf das Sie F2 (Save) driicken, um die Eingaben zu bestatigen bevor Sie das MenU
verlassen. Das ist sehr wichtig, denn wenn Sie diesen Schritt vergessen, sind alle Eingaben verloren.
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Fixture Patch

F1 F5

01102]03]04]05[06] 07| 08
09110 11 | 12]13[14]15] 16
1711811912001 21]22] 23| 24
2501261 27128]129]|30)31] 32
33134|135136]37(38]39] 40
41142143 |144]145| 46| 47| 48
49|50 51|52]53|54]55] 56
Next 57158|59]60])]61[62] 63| 64

Prev

o DMX s/ | Tot ch
Fix: XXXXXX AW vl
| Fix.Up | Fix.Dw

F2 F6

Esc

F7

F3

L e
T

F4 F8

LB AH O A
F9 F10| [F11 |F12

Dricken Sie die F4-Taste (FixPatch) im Setup-Menu, um das Fixture-Patch-Menu aufzurufen. Ein neues
Fenster erscheint und zeigt alle 64 Scanner an, die zu diesem Mischpult gehoren. In diesem Menul weisen
Sie ein zuvor konfigurierten Scanner-Typ einem der 64 Fixture Patches. Driicken Sie die F3-(Next) oder F4
(Prev)-Tasten, um zur Scanner-Nummer (von 01-64) zu scrollen, driicken Sie dann F11- (Fix.Up) oder F12
(Fix.Dw)-Tasten, um den Scannertyp, der in der Bibliothek verflgbar ist, auszuwahlen. Dieser Typ wird auf
dem Display angezeigt. Ebenfalls angezeigt werden der Start-Kanal (DMX s) des Scanners, die Anzahl der
Kanale (DMX I), die vom Scanner verwendet werden, und die Summe der Kanéle (Tot ch), die von allen
verfugbaren Scannern belegt werden.

Zum Beispiel:

Scrollen Sie mit F3 oder F4 zu Nummer 01, dann driicken Sie F11 oder F12, um XXXXXX auszuwahlen.
Folglich wird XXXXXX dem ersten Scanner auf dem Mischpult zugeordnet. Fahren Sie auf diese Art und
Weise fort, um alle 64 Scanner zuzuweisen.

Dricken Sie auf die Taste F1 (Esc), um das Menu zu verlassen. Die Speicherung erfolgt automatisch.
Achten Sie darauf, dass die Summe der Kanale nicht 512 Ubersteigt, ansonsten erscheint eine Error-
Message und Sie werden aufgefordert, dieses Menu erneut aufzurufen oder die Scannerkonfiguration
auszufiihren, wenn Sie dieses Men( verlassen.
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F2

F3

F4

L e

Wenn Sie sich im Setup-Menu befinden, driicken Sie die F2-Taste (Download), um ins Download-Menu zu
gelangen. In diesem MenU haben Sie Zugang zum Memory-Card-Meni, wenn Sie die Taste F4 (Card)

Download Menu

Download M enu

Esc

Card PC

OB AH O A

F9 F10| [F11 |F12

F5

F6

F7

[ T ]

F8

driicken. Wenn Sie die Taste F8 (PC) drticken, fiihrt dies zu einem Download mit dem PC Meni. Um dieses
Menu zu verlassen, mussen Sie nur auf die F1-Taste (Esc) dricken.

F1

F2

F3

F4

L e

Wenn Sie sich im Download-Menu befinden, driicken Sie auf die F4-Taste (Card), um das Memory-Card-

Memory Card Menu

Memory Card Menu

Esc Zone: 1
Zone Name:
XAXXXXKXXXXXXXX
Load Save
Card Zone
NameSave Next ‘ Prev

OB AH O A

F9 F10| [F11 |F12

F5

F6

F7

[ T ]

F8

Menu aufzurufen. Ein neues Fenster erscheint, die Anzeigen werden wie folgt definiert:

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men0.
2) Load: Zugang zu Memory-Load from Card-Meni.
3) Save: Zugang zu Memory-Save to Card Menui.
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4) Name Save:Ermdglicht die Sicherung des Zone-Namen in die CF-Card.
5) Next / Prev:: Ermdglicht die Auswahl der Zone-Nummer zwischen 1 und 15.

Das Mittelfenster auf dem Dialogfenster zeigt die Zone-Nummer und den Namen an. Mit den Reglern 1-13
kann man einen Zone-Namen vergeben, der aus maximal 13 Zeichen besteht.

Memory Load From Card Menu

F1 F5
_J Memory Load From Card Menu (

F2 _|—I Esc Show lr F6
F3 JI FixSetup 2:;: |_|_ F?
J Load All L
F4 F8

L OH OH O
F9 F10| [F11 |F12

Wenn Sie sich im Memory-Card-Menu befinden, driicken Sie die F4-Taste (Load), ein neues Fenster
erscheint und Sie werden gefragt, ob Sie von dieser Card laden wollen. Wenn Sie in diesem Menl entweder
F4 (FixSetup), F8 (Setup), F7 (Scene) oder F10 / F11 (Load All) driicken, werden Sie aufgefordert mit ,,OK*
(F10) zu bestatigen oder mit F1 das MenU zu verlassen. Der Ladeprozel® wird mit F10 (OK) gestartet. Die
Ladezeit hangt von der GroRe der Daten ab. Wenn man F5 (Show) drickt, wird das nachste Mena (Show
Load) vom Card-Menu aufgerufen.

Show Load From Card Menu
Esc
Up
Show: 1 Down
Load Load All Show Keypad

Dricken Sie F6 (Up) oder F7 (Down) in diesem Menu, um die Show (von 1 bis 36) auszuwahlen. Sie
kénnen auch F12 (Keypad) driicken, dann kénnen Sie die Show-Nummer mit den Show-Tasten eingeben.
Wenn Show ausgewahlt ist, driicken Sie F9 (Load), dann ,,OK®, um diese Show zu laden. Wenn Sie alle
Shows, die auf der Card verfugbar sind, laden wollen, dricken Sie F10 oder F11 (Load All Show). Driicken
Sie F1 (Esc), um zurick zum vorherigen Menu zu gelangen.
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Memory Save To Card Menu

F1 F5
Memory Save to Card Menu

F2 —LI Esc Show IJ7 F6

F3 jl FixSetup 22::: l_LL F?

F4 ave F8

LB AH A A
F9 F10| [F11 |F12

Wenn Sie im Memory-Card-MenU die F8-Taste (Save) driicken, erscheint ein neues Fenster und Sie
werden gefragt, ob Sie auf dieser Card sichern wollen. Wenn Sie in diesem Menu eine der Tasten
F4(FixSetup), F8 (Setup), F7 (Scene) oder F10 / F11(Load All) driicken, werden Sie aufgefordert mit
,OK*“(F10) zu bestatigen oder den Modus mit F1 zu verlassen. F10 (Ok) startet den Speicherprozel. Die
Dauer hangt vom Datenvolumen ab. Wenn man F5 (Show) driickt, erhalt man Zugang zum nachsten Men,
das Show-Save-to-Card-Mend heil3t.

Show Save to Card Menu
Esc
Up
Show: 1 Down
Save Save All Show Keypad

In diesem Menu kann man eine Show (von 1-36) auswahlen, indem man F6 (Up) oder F7 (Down) drickt.
Sie kénnen auch F12 (Keypad) benutzen, um die Show - Nummer einzugeben. Wenn die Show ausgewahlt
ist, driicken Sie F9 (Save), dann ,OK* (F10), um diese Show zu sichern. Wenn Sie alle Shows in der
Bibliothek sichern wollen, driicken Sie F10 oder F11 (Save All Show). Driicken Sie F1 (Esc), um zuriick zum
vorherigen Menu zu kommen.
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Download With PC Menu

F1 F5
Download With PC Menu
F2 —|_l E F6
F3 JI Restore Backup I_|— F7
J Software L
F4 F8

LS AH A A
F9 F10| [F11 |F12

Dricken Sie die F8-Taste (PC), um ins Download-With-PC-Menu zu kommen. Ein neues Fenster mit den
folgenden Anzeigen erscheint:

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men0.

2) Restore: Mit dieser Funktion kann man die Daten von einem PC downloaden.

3) Backup: Mit dieser Funktion kann man Backup-Kopien der Daten auf einen PC Ubertragen.
4) Software: Ermdglicht Software-Update von einem PC

Back To PC Menu

F1 F5
_J Backup to PC Menu (

F2 Esc Show F6
} Scene {

F3 J FixSetup Setup L F?

F4 F8

B AH O A
F9 F10| [F11 |F12

Im Download-With-PC-Menu erscheint ein neues Fenster, wenn Sie die F8-Taste (Backup) druicken. In
diesem Menl kann man Backup-Kopien des Fixture-Setups, Setups, der Scenes und Shows auf Ihren PC
Ubertragen (durch RS-232-Port).



Help — RS-232 Connection and Windows Configuration

Um einen Anschluf® an einen PC einzurichten, brauchen Sie ein Serial-Lap-Link-Kabel, das in jedem
Computergeschaft erhaltlich ist. Mit einem Standard RS-232-Kabel funktioniert das nicht. SchlieRen Sie den
RS-232-Port an lhrem StageMasterPro an einen der Serien ,com“-Ports auf lhrem PC an.

Sie brauchen einen PC mit einer Windows 95 / 98-Version oder héher, um StageMasterPro anzuschlief3en.
Windows hat ein Zubehdr, das Hyper Terminal heif3t und mit StageMasterPro tber einen der ,Com“-Ports
auf ihrem PC kommunizieren kann. Legen Sie fest, welcher lhrer ,Com“-Ports verflgbar ist. Com 1 wird
normalerweise fir die Maus gebraucht, deshalb ist es immer ratsam, lhren StageMasterPro an COM 2 auf
Ihrem PC anzuschlief3en.

Um mit StageMasterPro zu arbeiten, mussen Sie zuerst HyperTerminal konfigurieren. Starten Sie das
Hyper-Terminal-Programm, indem Sie in Windows auf ,Start” klicken, dann auf ,Programms*, ,Accessories*,
~Hyper Terminal“ und ,Hypertrm“. Wenn Hyper Terminal nicht auf ihrer Windows-Version installiert ist,
installieren Sie es von der Windows CD. Gehen Sie zum Control-Panel, wahlen Sie Add / Remove-
Programs, dann Windows-Setup und wahlen Sie Communication. Folgen Sie den Anweisungen, um die
Installation abzuschlieRRen.

Wenn das Hyper Terminal Programm gestartet wird, werden Sie aufgefordert, einen Namen und ein Icon
auszusuchen. Benennen Sie StageMasterPro, suchen Sie ein Icon und klicken Sie auf OK. Gehen Sie zur
nachsten Dialogbox ,Connect to“ und wahlen Sie ,Direct to COM2“. Ignorieren Sie die Telefonnummer und
andere Eingaben in dieser Box und klicken Sie OK. Geben Sie in der nachsten Dialogbox Bits pro Sekunde
auf 38400 ein, Data Bits auf 8, Parity auf None, Stop Bits auf 1, Flow-Control auf None, und klicken Sie
anschlielend auf OK. Sie bekommen Zugang zum Hyper-Terminal-Desktop. Klicken Sie auf das File-Menu
in der oberen linken Ecke des Desktops, dann ,Properties®, wahlen Sie danach die ,Settings“-Tabelle. Aus
der Settings-Tabelle klicken Sie auf ,ASCII Setup®. In der nachsten Dialogbox lassen Sie alle Eingaben so
wie sie sind und driicken auf OK. Schlieen Sie Hyper-Terminal. Sie werden aufgefordert, Ihre Hyper-
Terminal-Setup zu speichern. Klicken Sie auf YES, um die Eingaben zu sichern, dann wird lhr Programm
~StageMasterPro.ht* genannt. Vielleicht méchten Sie einen Shortcut auf lhrem Desktop, wenn Sie lhren PC
mit StageMasterPro oft benutzen. Sie brauchen ab jetzt nur auf das StageMasterPro.ht-Icon klicken, um die
StageMasterPro Hyper-Terminal-Konfiguration schnell aufzurufen.

Wenn Sie einmal konfiguriert haben, kénnen Sie Hyper-Terminal benutzen, um die StageMasterPro-Daten
zu lhrer Hard Disk zu senden und zu speichern. Schliel3en Sie Ihren PC wie zuvor beschrieben an. Rufen
Sie als Nachstes die Hyper-Terminal-Version auf, die Sie flir StageMasterPro entwickelt haben. Klicken Sie
auf ,Transfer” auf der Top-Menu-Bar und wahlen Sie ,Capture Text". Eine Dialogbox erscheint, dort kdnnen
Sie einen Ordner und einen Namen fur die Dateien wahlen, die Sie senden wollen. Wahlen Sie einen
Namen wie z. B. ,StageMasterProLib.txt“. Vergewissern Sie sich, dass Sie einen neuen Dateinamen
eingeben, der nicht in diesem Ordner besteht, denn die Daten, die von StageMasterPro gesendet werden,
uberschreiben nicht die alten Daten und werden stattdessen der bereits existierenden Datei zugefugt.
Klicken Sie auf ,Start“. Hyper-Terminal kann nun Dateien vom StageMasterPro empfangen.
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Gehen Sie nun zum Backup auf dem PC-Menl des StageMasterPro, driicken Sie entweder auf die
F4(FixSetup), F7(Scene) oder F8 (Setup)-Tasten, um Backup-Kopien fur Ihren PC zu machen. Driicken Sie
F5 (Show), dann wird das nachste Menu ,Show Backup to PC* aufgerufen.

F1 F5
Show Backup to PC
F2 —|—I Esc IJ7 F6
JI Show: 1 D::m |_|_
F3 F7
Backup Backup All Keypad
F4 F8

S AH O A
F9 F10| [F11 |F12

Dricken Sie in diesem Menu die Taste F6 (Up) oder F7 (Down), um die Show (von 1 bis 36) zu wahlen,
oder dricken Sie F12 (Keypad) um die Show-Nummer einzugeben. Wenn die Show ausgewahlt ist, driicken
Sie F9 (Backup), um eine Backup-Kopie dieser Show zu machen. Wenn Sie eine Backup-Kopie aller Shows
aus der Bibliothek anfertigen wollen, driicken Sie F10 oder F11 (Backup All). Driicken Sie F1 (Esc), um zum
vorherigen Menu zurtickzugehen.

Wenn das Backup abgeschlossen wurde, kdnnen Sie entweder Hyper-Terminal schliellen oder zum

,Capture Text* Pull-Down-Menu zurtickkehren und ,Stop* auswahlen. Die Backup-Datei wird automatisch
auf lhrem PC gesichert.

Restore From PC Menu

F1 F5
_J Restore From PC Menu (

F2 Esc Show F6
} Scene {

F3 J FixSetup Setup L F7

F4 F8

LS OH AH A
F9 F10| [F11| |F12
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Wenn Sie sich im Download With PC Menu befinden, driicken Sie auf die Taste F4 (Restore). Ein neues
Fenster erscheint. In diesem Menu kdnnen Sie das Fixture Setup, Setup, Scenes und Shows von lhrem PC
downloaden, mit Hilfe des RS-232 Ports. Driicken Sie entweder auf die F4-(FixSetup), F7-(Scene) oder
F8(Setup)-Tasten. Das Mischpult kann die Datei jetzt von Ihrem PC downloaden. Wenn man F5 (Show)
driickt, wird das nachste Menu ,Show Restore From PC* aufgerufen.

Show Restore From PC
Esc
Up
Show: 1 Down
Restore Restore All Keypad

Dricken Sie in diesem Menu F6 (Up) oder F7 (Down), um die Show (von 1 bis 36) auszuwahlen. Sie
kénnen auch F12 (Keyboard) driicken, um die Show-Nummer einzugeben, wenn die Show ausgewahlt ist.
Dricken Sie F9 (Restore), um den Download durchzufiihren. Wenn Sie alle Shows downloaden wollen,
dricken Sie F10 oder F11 (Restore All). Wenn Sie F1 (Esc) dricken, gehen Sie zurtiick zum vorherigen
Menda.

Rufen Sie dann die Version des Hper-Terminals auf, die Sie fur StageMasterPro entwickelt haben. Klicken
Sie auf ,Transfer in der Top-MenU-Bar und wahlen Sie ,Send Text File“. Eine Dialogbox erscheint, Sie
kénnen die Textdatei wahlen, die Sie erstellt haben als Sie Backup-Kopien gemacht haben. Suchen Sie das
Laufwerk und den Ordner, in dem Sie die Datei erstellt haben, wenn sie sich nicht im aktuellen Fenster
befindet. Wahlen Sie eine Datei und klicken Sie auf ,Open*. Hyper-Terminal beginnt mit der Ubertragung
der Datei. Nachdem die Datei gesendet wurde, erscheint gleich eine Information auf der LCD.

Update Software

Im Download-With-PC-Menu erscheint eine Dialogbox, wenn Sie F10 oder F11 (Software) driicken. Dieses
Fenster zeigt an, dass das Mischpult die Software der héheren Version updatet.

Software Restore, Wait......
[ ] 0%
Press F1 Key to Exit

Rufen Sie die Hyper-Terminal-Version auf, die Sie fur StageMasterPro erstellt haben. Klicken Sie auf
,1ransfer® in der Top-Menu-Bar und wahlen Sie ,Send Text File“. Eine Dialogbox erscheint, und Sie kénnen
die Textdatei wahlen, die wir bestimmt haben (wir versorgen Sie mit der héheren Software-Version in Text
Type File). Suchen Sie das Laufwerk und den Ordner, wo die Datei gespeichert ist. Wahlen Sie die Datei
und klicken Sie auf ,Open*. Hyper-Terminal beginnt mit der Ubertragung der Datei. Es dauert ca. 2 Min., die
Daten zu Ubertragen. Nachdem die Datei gesendet wurde, startet StageMasterPro das System neu und
beginnt mit den Ausfuhrungen. Wenn Fehler erkannt wurden, gibt StageMasterPro eine Fehlermeldung.
Prifen Sie lhre Anschlisse und versuchen Sie es erneut.
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Miscellanous Menu

F1 F5
_J Setup Miscellaneous Menu (
F2 — F6
_l—l foystick th:z:Jer lF
Fa|[§ o em]| 1L F7
j Software L
F4 F8

LS OH OH A
F9 F10| [F11| |F12

Dricken Sie die F8-Taste (More) im Setup-Meni, um das Setup-Miscellaneous-Menu aufzurufen. Ein neues
Fenster mit den folgenden Anzeigen erscheint:

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men0.

2) Joystick: Zugang zur Joystick-Konfiguration.

3) Auto-Run: Ermdglicht es, die ausgewahlte Show oder den Sequencer nicht automatisch laufen zu lassen,
bis das Mischpult eingeschaltet ist.

4) ShowMode: Man kann zwischen Multi-Show und Single-Show wahlen.

5) Beeper: Beeper Aktivieren / Deaktivieren.

6) MIDI: Zugang zur MIDI-Konfiguration.

7) Dimmer: Gooseneck-Dimmer regulierbar.

8) Display: Reguliert Display-Contrast.

Joystick Configuration

1 F5
_J Joystick Configuration (

F2 —|—I Esc Mode: VFixMed lr i

F3 jl Mode l_Ll_ F7

= F8

OS OH AH A
F9 F10| [F11| |F12
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Wenn Sie im Miscellaneous-Menti die Taste F2 (Joystick) driicken, erscheint ein neues Fenster und zeigt
den aktuellen Joystick-Modus an. Dieses Menl bietet 5 Wahloptionen fiir den Joystick-Modus mit der Taste
F4 (Mode):

1) Dynamic: Bei einer kurzen Bewegung haben wir eine langsame Abnahme des DMX-Werts, bei einer
gréferen Bewegung haben wir eine Erhdhung der Geschwindigkeit.

2) VfixLow: Kontinuierlicher Anstieg des DMX-Werts bei niedriger Geschwindigkeit.

3) VFixMed: Kontinuierlicher Anstieg des DMX-Werts bei mittlerer Geschwindigkeit.

4) VFixHigh: Kontinuierlicher Anstieg des DMX-Werts bei hoher Geschwindigkeit.

5) Propors: Der Wert ist absolut und wird vom Joystick bestimmt; Central-Positon 128.

Dricken Sie die F1-Taste (ESC), um zum vorherigen Menu zuriickzugehen. Die Sicherung erfolgt
automatisch.

Auto Run Mode

F1 F5
_J Auto Run Mode Selection (

F2 F6
—|_I Ese Mode: Disable |J7
JI Show: SEQ. |_|_

F3 J Mode L F7

F4 F8

OB OH AH A
F9 F10| [F11| [F12

Wenn Sie im Miscellaneous-Ment die Taste F3 (AutoRun) driicken, erscheint ein neues Fenster.
Ermdglicht es, die ausgewahlte Show oder den Sequencer

automatisch laufen zu lassen, sobald das Mischpult eingeschaltet ist. Sie kdnnen diese Funktion mit der F4-
Taste (Mode) aktivieren oder deaktivieren, und mit Hilfe von Regler 1 kénnen Sie die Show-Nummer oder
den Sequencer auswahlen, der ausgefiihrt werden soll.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zum vorherigen Menu zurtickzukehren. Die Sicherung erfolgt
automatisch.
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Dricken Sie im Miscellaneous-Menu auf die F4-Taste (AutoRun), dann erscheint ein neues Fenster.

Single/Multi Show Mode

Show Selection Mode

Esc

Mode: Single

Mode

DL OH OH O

F9 F10| [F11 |F12

F5

F6

F7

T ]

F8

Dricken Sie die F4-Taste (Mode), dann kénnen Sie wahlen ob die Show, die gerade ausgeflihrt wird, Single

oder Multi ist.

Mit der Taste F1 (Esc) kommen Sie zurtiick zum vorherigen Menu. Die Sicherung erfolgt automatisch.
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F3
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Wenn Sie sich im Miscellaneous-Menu befinden, driicken Sie die F5-Taste (Midi) und ein neues Fenster

Midi Configuration

MIDI Configuration

Esc

Mode...: Dis

MIDI CH: 1

Mode

DS OH AH O

F9 F10| [F11| (F12

F5

F6

F7

e

F8

erscheint. Die F4-Taste (Mode) aktiviert oder deaktiviert den MIDI-Modus, und mit dem Regler 1 kénnen Sie
zu der MIDI-Kanal-Nummer scrollen, die zu der des MIDI-Keyboards oder Gerats pal3t.

Dricken Sie auf die F1-Taste (Esc), um zum vorigen Menu zurlickzugehen. Die Sicherung erfolgt

automatisch.
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Beeper Configuration

F1 F5

Beeper Configuration

F2 F6

Esc

Mode: Enable

F3

Mode

F7

L Seee |
TF

F4 F8

LbS OH AH O -
F9| |F10| |F11] [F12

Im Miscellaneous-Meni erscheint ein neues Fenster, wenn Sie die F4-Taste (AutoRun) driicken. Wenn Sie
die F4-Taste drlicken, kbnnen Sie den Buzzer, der akustische Signale aussendet, aktivieren oder
deaktivieren.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zurtick zum vorherigen Menu zu gelangen. Die Sicherung erfolgt
automatisch.

Gooseneck Dimmer Adjustment

F1 F5

_J Gooseneck Dimmer Adjustment (
F2 — F6
} Dimmer: 50 {
F3 j L F7
F4 F8

DS OH OH O
F9 F10| [F11| |F12

Im Miscellaneous-Menu erscheint ein neues Fenster, wenn Sie die F7-Taste (Dimmer) dricken. In diesem
MenU kann man mit dem Regler 1 das Dimmerlevel der Gooseneck-Leuchte von 0 bis zur vollen Intensitat
regeln. “Off” bedutet, dass die Gooseneck Leuchte ganz aus ist. “100” bedeutet, dass die 100% an ist.

Dricken Sie F1 (Esc), um zum vorherigen Menu zu gelangen. Die Sicherung erfolgt automatisch.



Display Adjustment

F1 F5

_l Display Adjustment

F2 _|_I Esc IF FG
_|—I Contrast: 100 I_L

F3 J 1= F7

F4 F8

DS OH AH A
F9 F10| [F11| (F12

Dricken Sie die Taste F8 (Display) im Miscellaneous-Menu, dann erscheint ein neues Fenster. Sie kénnen
den Display-Kontrast mit dem Regler 1 (von 1 bis 100) einstellen.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zum vorherigen Meni zu kommen. Die Sicherung erfolgt automatisch.

Music Gain Adjustment

F1 F5
_l Music Gain Adjustment (

F2 = F6
_|‘| E Gain: 1 |J7

F3 j e PLL F7

F4 F8

DS OH OH A
F9 F10| [F11| (F12

Dricken Sie F10 oder F11 (Music Gain) im Setup-Menu, um Music-Gain-Adjustment aufzurufen. Wenn Sie
in diesem Menu den Regler 1 benutzen, kdnnen Sie Music-Gain von 1 bis 100 regulieren. In der Reihe
»1est“ und den Klammern kann man testen, ob die Musikempfindlichkeit geeignet ist oder nicht. Der Cursor
in den Klammern leuchtet einmal, wenn er den Musiktakt erkennt. Sie kdnnen Optimum-Music-Gain
regulieren.

Dricken Sie die F1(Esc)-Taste, um zurtick zum vorherigen Menl zu gelangen. Die Sicherung erfolgt
automatisch.
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Change Password

Insert your Password

Esc

B AH O A

F9 F10| [F11 |F12

F5

F6

F7

[ T ]

F8

Wenn Sie im Setup-Meni die Taste F9 (Password) driicken werden Sie aufgefordert, lhr aktuelles Passwort

einzugeben. Wenn Sie das Passwort korrekt eingegeben haben, werden Sie nach einem neuen Passwort
gefragt. Benutzen Sie die Show-Tasten, um lhr neues Passwort einzugeben, dann wiederholen Sie das
gleiche Passwort. Damit wird das neue Passwort bestéatigt und ersetzt das alte erfolgreich. Wenn die

Eingabe des neuen Passworts fehlschlagt, kehren Sie automatisch zum Setup-MenU zurtck.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zum vorherigen Meni zurtickzugelangen, wenn Sie den Vorgang

abbrechen wollen.
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Reset

! All data will be deleted !!

Esc

Ok

LS OH AH O

F9 F10| [F11| [F12
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F7

T ]

F8

Wenn Sie im Setup-Men( die F12-Taste (Reset) driicken werden Sie aufgefordert, ein Passwort

einzugeben. Nach der Eingabe des Passworts erhalten Sie sofort Zugang zum Reset-Men(. Dieses Men
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gibt eine Warnmeldung aus, die daran erinnert, dass alle Dateien (inklusive Shows, Szenen und Bibliothek)
geldéscht werde, wenn Sie diese Anderung (Reset) bestatigen.

Dricken Sie die F5 (Ok)-Taste, um alle Dateien zu I6schen und die Eingaben auf die Grundeinstellung

setzen. Driicken Sie die F1-Taste (Esc), um diesen Reset abzubrechen und gehen Sie zuriick zum
vorherigen Mend.

Edit Show Menu

M 1-4 000 000 000 000 X_ 255
255 5-8 025 256 000 000 XF 000
CH 9-12 000 128 000 000 Y 255
F2 13-16 000 000 000 255 YE 000 FG
Esc S-Crs S-Std
Step Up 2.0 2.0 Utility l“
—|'I Step Dw Step : 2 Run I |
F3 Step-Key Show: 1 Ch-Key F7
Fix: - - DMX s/l G-Crs G-5Std
multi multi 2.0 5.0
Clr Fix. Delete | Insert | Update

AL A A A
F9 F10| [F11 |F12

Wenn Sie sich auf der Homepage befinden, driicken Sie die F3-Taste (ShowEdit). Sie werden aufgefordert,
eine Show auszuwahlen die Sie bearbeiten wollen. Nach der Eingabe der Show-Nummer mit Hilfe der
Show-Tasten, wird das Menu Edit-Show sofort aufgerufen. Folgende Optionen sind verfigbar:

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men0.

2) Step Up: Gelangt zu einem Step, indem um einen Step erhéht wird.
3) Step Dw: Gelangt zu einem Step, indem um einen Step gesenkt wird.
4) Step-Key: Gelangt mit der Eingabe der Step-Nummer zum Step, max. oder min. Step.
5) Utility: Zugang zur Show Edit Utility.

6) Run: Step-Demo, um den aktuellen Effekt zu testen.

7) Ch-Key: Numerischer Eintrag des gewahlten Kanals.

8) CIr Fix.: Alle Manual-Fixtures zurlicksetzen.

9) Delete: Den aktuellen Step I6schen.

10) Insert: Einen neuen Step einfligen.

11) Update: Den aktuellen Step modifizieren.

12) S-Crs: Fade-Time des aktuellen Steps.

13) S-Std: Standing-Time des aktuellen Steps.



Insert/ Delete/ Update Steps

M 1-4 000 000 000 000 X 255
255 5-8 025 255 000 000 XF 000
CH 9-12 000 128 000 000 Y 255
F2 13-16 000 000 000 255 YF 000 F6
Esc S-Crs S-Std
Step Up 2.0 2.0 Utility l“
_|—l Step Dw Step : 2 Run . |
F3 Step-Key Show: 1 Ch-Key F?
Fix: - - DMX s/l G-Crs G-Std
multi multi 2.0 5.0
Clr Fix. Delete | Insert | Update
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F9 F10| [F11 |F12

Im Edit-Show-Meni kénnen Sie einen neuen Step entwickeln, indem Sie die Fixture-Tasten in Kombination
mit den Bank-Tasten benutzen - oder eine Szene abrufen und sie als Step ansehen. Driicken Sie
F11(insert), um dem aktuellen Step einen Step hinzuzufligen.

Wenn Sie einen Step aus dieser Show I6schen mdchten, benutzen Sie zuerst F2 (StepUp), F3 (StepDw)
oder F4 (Step-Key), um eine Step-Nummer auszuwahlen. Dann driicken Sie auf die F10-Taste (Delete). Sie
werden aufgefordert, mit ,Ok" zu bestatigen oder das Menu mit der F1-Taste zu verlassen. ,,Ok® bestatigt
diesen Ldschvorgang, somit wird dieser Step geldscht.

Sie kénnen die Fixture-Tasten in Kombination mit Bank-Tasten verwenden, um diese Steps zu verandern.
Wenn Sie Ihre Anderung sichern méchten, driicken Sie einfach auf die F12-Taste (Update). Sie werden
aufgefordert, mit ,Ok" zu bestatigen oder das Menu mit der F1-Taste zu verlassen. ,Ok® bestatigt diese
Anderung, die alte Version wird von der neuen ersetzt. Wenn einige Szenen als Steps der Show benutzt
werden, kdnnen Sie die Steps nicht verandern (siehe Scene-Menu).
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Show Edit Utility

F1 F5
_J Show Edit Utility (
F2 —|_I =se Show: 2 'r 78
M Used nsShow
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J Clone Erase | Copy ShowAll L
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Wenn Sie sich im Edit-Show-Menu befinden, driicken Sie auf die F6-Taste (Utility), um Show-Edit-Utility
aufzurufen. Es gibt folgende Optionen:

1) Esc: Zurtick zum vorherigen Men0.

2) CIr Show: Die Einstellungen der Show zu Idschen.

3) InsShow: Eine Show nach einem Step hinzufligen.

4) CpyShow: Kopieren einer Show, um eine andere zu ersetzen.

5) Clone: Einen Step (Scene) klonen, so dass man den Step modifizieren kann.

6) Erase: Einen Step oder mehrere aus dieser Show entfernen.

7) Copy: Einen Step oder mehrere kopieren und hinter einem Step einfiigen.

8) ShowAll: Zeigt Fixture Patch und die Scanner, die fir diese Show benutzt werden.

In diesem Menu zeigt die Box in der Mitte des Dialogfensters die aktuelle Show und die verwendete
Memory.
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Dricken Sie die Taste F7 (InsShow) im Show-Edit-Utility-Men(, um das Show-Insert-MenU aufzurufen. In
diesem Menu kénnen Sie eine Show einer anderen Show hinzuflgen.

Dricken Sie zuerst F3 (Show), um den Cursor ,>>“ in der Show-Reihe zu positionieren und benutzen Sie
F6 (Up), F7 (Down) oder F12 (Keypad), um eine Show (von 1 bis 36) auszuwahlen.

Add a Show After

Show | nsert
Esc
Up
Show >> 1 Down
In To 9
Insert | Keypad
PN PN PN PN
F9 F10| [F11] [F12

T

F5

F6

F7

F8

Driicken Sie dann F4 (In To), um den Cursor ,>>" in der Reihe In To zu positionieren; benutzen Sie F6 (Up),

F7 (Down) oder F12 (Keypad), um den Step auszuwahlen, nach dem Sie eine Show einfligen mdchten.
Dricken Sie F10 (Insert), bestatigen Sie mit ,OK" oder verlassen Sie den Modus mit der F1-Taste. ,,Ok®

bestatigt die Durchfiihrung und die Show wird nach dem Step eingefigt.

Dricken Sie F1(Esc)-Taste, um zurlick zum vorigen Menu zu kommen.
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Dricken Sie die F8-Taste (CpyShow) im Show-Edit-Utility-Men, um das Show-Copy-Menu aufzurufen. In
diesem Meni kdnnen Sie eine Show in eine andere Show einfiigen.

Show Copy Menu

Show Copy Menu
Esc
Copy Show 1

fo Up

Show: 6 Sl
Copy Keypad
A A A A
F9 F10 F11 F12

F5

F6

F7

T ]

F8
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Dricken Sie zuerst die F6-Taste (Up), F7 (Down) oder F12 (Keypad), um die Show auszuwahlen, die

ersetzt werden soll. Driicken Sie dann F9 (Copy) und bestatigen Sie mit ,Ok" oder verlassen Sie den Modus

mit der F1-Taste. ,Ok" bestatigt die Durchflihrung. In diesem Fall wird Show 6 von Show 1 ersetzt.

Dricken Sie die Taste F1 (Esc), um zum vorigen Menu zurtickzukehren.

Erase one or more Steps

F1 F5
_l Step Multi Erase (
F2 - F6
g o | B
F3l Il [ 0 1L F7
Erase | Keypad
F4 F8
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Wenn Sie sich im Show-Edit-Utility-Menu befinden, driicken Sie F10(Erase), um ins Step-Multi-Erase-Menii
zu gelangen. In diesem Menu kénnen Sie einen oder mehrere Steps aus der Show entfernen.

Dricken Sie zuerst F3 (Start), um den Cursor ,>>“ in der Start-Zeile zu positionieren. Benutzen Sie F6 (Up),
F7 (Down) oder F12 (Keypad), um den Start-Step auszuwahlen.

Wiederholen Sie danach die Steps, um den End-Step auszuwahlen.

Dricken Sie auf die F10-Taste (Erase) und bestatigen Sie mit ,Ok" oder verlassen Sie den Modus mit der
F1-Taste. ,Ok* bestatigt die Durchfiihrung, so dass diese Steps vom Start-Step bis zum End-Step entfernt
werden. In diesem Fall werden die Steps 1 bis 9 aus der Show entfernt.

Dricken Sie F1 (Esc), um zurlick zum vorigen Menu zu gelangen.
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Dricken Sie im Show-Edit-Utility-Menu auf die F11-Taste (Copy), um das Step-Multi-Copy-Menu
aufzurufen. In diesem Menu kénnen Sie zahlreiche Steps kopieren und sie nach einem Step einfligen.
Dricken Sie zuerst F2 (Start), um den Cursor ,>>“ in der Start-Zeile zu positionieren, wahlen Sie mit

Step-Multi-Copy

Step Multi Copy

Esc
Start >> 1 Up
End 5 Down
In To 9

Copy | Keypad

AN

O O

AN

F9

F10| |F11

F12

F5

F6
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T

F8

F6(Up), F7 (Down) oder F12 (Keypad) den Start-Step. Danach wahlen Sie den End-Step aus. Anschlieend
wahlen Sie den Step aus, nach dem Sie diese Steps einfiigen wollen. Driicken Sie auf die F10-Taste (Copy)
und bestatigen Sie mit ,,Ok““ oder verlassen Sie den Modus mit der F1-Taste.

,Ok" bestatigt die Durchfihrung. In diesem Fall werden diese 5 Steps von Step 1 bis Step 5 nach Step 9 der

Show hinzugeflgt.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zurlick zum vorigen Menu zu gelangen.
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Dricken Sie die Taste F4 (Clr Show) im Show-Edit-Utility-MenU, um die aktuelle Show zu I6schen. Sie
kénnen mit ,Ok" bestatigen oder den Modus mit der F1-Taste wieder verlassen.
,Ok“ bestatigt die Durchfihrung, die Show wird geléscht und kein Step wird dieser Show hinzugefuigt.

Clear a Show

Show Edit Utility
£80 Show: 2
Memory Used InsShow
Clr Show 5% CpyShow
e ]
Clone Erase \ Copy ShowAll

AN

O O

AN

F9

F10| |F11
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F6
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T

F8
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Clone

Wenn Sie sich im Show-Edit-Utility-Menl befinden driicken Sie auf F5 (Clone), um den aktuellen Step
(Scene) zu klonen, so dass Sie den Step modifizieren kdnnen. (Wie vorher beschrieben kann ein Step nicht
modifiziert werden, wenn Sie bestimmte Steps clonen.

Wenn nicht genug Speicher vorhanden ist, schlagt das Klonen fehl und Sie bekommen die Fehlernachricht
,Out of Memory*.

Show All

Dricken Sie im Show-Edit-Utility-Modus die Taste F12 (ShowAll), um sich Uber Fixture-Patch und die
verfigbaren Scanner der Show zu informieren.

Scene Menu Window
F1 F5
_l Scene Menu (

F2 — - F6
18 o | 8
F3 jl Used Save I_|[ F7
F4 F8
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Wenn Sie sich auf der Homepage befinden driicken Sie die F8-Taste (Scene), um das Scene Menii
aufzurufen. Ein Fenster mit einigen Anzeigen erscheint. Die moglichen Optionen werden wie folgt definiert:

1) Esc: Zurtick zum vorigen Men(.

2) Used: Informiert Gber die Szenen aus 128 Szenen, die nicht in der Show benutzt werden.
3) Copy: Kopiert jede gewlinschte Szene auf jede Position.

4) Edit: Entwickelt eine neue Szene unter Verwendung der Fixture-Tasten.

5) Save: Ermdglicht eine manuell justierte Fixture und eine Szene zu speichern.
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Edit Scenes

F1 F5
M 1-4 000 000 000 000 X 255
255 5-8 025 266 000 000 XF 000
CH 9-12 000 128 000 000 Y 2565
13-16
F2 _|—l — 000 000 000 255 YF_000 lJ7 F6
Scene: 1 i |
F3 - F7
Fix: - - DMX s/I
multi multi
| | Update
F4 F8

DS AH O A
F9 F10| [F11 |F12

Dricken Sie die F6-Taste (Edit) im Scene-Menu. Sie werden gefragt, welche gewiinschte Szene Sie zur
Bearbeitung auswahlen méchten. Benutzen Sie die Scene-Tasten in Kombination mit den Bank-Tasten 1-8,
um die Szene auszuwahlen. Ein neues Fenster erscheint sofort und erinnert Sie daran, mit der Bearbeitung
Zu gewinnen.

Benutzen Sie die Fixture-Tasten in Kombination mit den Bank-Tasten 1-4, um eine neue Szene zu
entwerfen. Wenn Sie diesen Entwurf abgeschlossen haben, driicken Sie die F12-Taste (Update). Sie
kénnen mit ,,Ok“ bestatigen oder den Modus mit der F1-Taste verlassen. ,,Ok” bestatigt die Durchfliihrung
und die Show wird gesichert. Wenn eine alte Szene 1 vorhanden ist, ersetzt die neue Szene 1 diese alte
Szene.

Dricken Sie die F1-Taste (EscO, um zum vorigen Menu zurlickzukommen.

Copy Scenes
F1 F5
_l Scene Menu (
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Dricken Sie im Scene-Menu die F5-Taste (Copy) und wahlen Sie die Source-Szene, die Sie kopieren
mochten. Benutzen Sie die Scene-Tasten in Kombination mit den Bank-Tasten 1-8, um die Szene

auszuwahlen. ,Ok" setzt den Vorgang fort.

Danach kénnen Sie eine gewlinschte Szene (Target-Scene) auswahlen.. Wenn eine bestimmte Szene
ausgewahlt wurde, kdnnen Sie mit ,Ok“ bestatigen oder den Modus mit der F1-Taste (Esc) verlassen.

,Ok" bestatigt den Kopiervorgang. Wenn Sie zum Beispiel Source-Scene 1 wahlen und Target-Scene 2,
wird Scene 2 von Scene 1 ersetzt.

Dricken Sie die F1-Taste (Esc), um zum vorherigen Menu zurtickzukommen.
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Save As
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Scene Menu

Esc
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Dricken Sie auf die F8-Taste (Save), wenn Sie sich im Scene-Menu befinden. Sie werden nach der Wahl
der Target-Scene gefragt, die Sie speichern méchten. Benutzen Sie die Scene-Tasten in Kombination mit
den Bank-Tasten 1-8, um die Szene auszuwahlen. Driicken Sie dann ,,Ok®, um diese Auswahl zu

bestatigen. Mit F1 (Esc) kénnen Sie den Modus verlassen.

Mit dieser Funkion kénnen Sie die Szenen, die mit manuell gesteuerten Scannern entwickelt wurden, als

permanente Szenen sichern.

Dricken Sie auf die F1-Taste (Esc), um zum vorigen MenU zuriickzukommen.
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Wartung

Der Showtec Stage Master Pro bendétigt fast keine Wartung. Sie sollten das Gerat jedoch sauber halten.
Trennen Sie das Gerat vom Netz und wischen Sie dann das Gehause mit einem feuchten Tuch ab.
Tauchen Sie das Gerat nicht in eine FlUssigkeit. Benutzen Sie nie Spiritus oder Lésungsmittel.

Halten Sie Anschlisse sauber. Trennen Sie das Gerat vom Netz und wischen Sie dann die Anschliisse mit
einem feuchten Tuch ab. Stellen Sie sicher, dalk die Anschlisse ganz trocken sind, bevor Sie das Gerat
benutzen oder ans Netz anschliessen.

Fehlersuche

Showtec Stage Master Pro

Diese Fehlersuchanleitung soll lhnen helfen, einfache Probleme zu I6sen.

Wenn ein Problem auftritt, fhren Sie die unten genannten Schritte in der Reihenfolge durch, bis eine

Lésung gefunden ist. Sobald das Gerat richtig funktioniert, fiihren Sie keine weiteren Schritte durch.

1. Sollten die Scanner nicht richtig funktionieren, dann sollten Sie das Gerat vom Netz trennen.

2. Kontrollieren Sie die externe Sicherung, die Anschlisse und die Stromversorgung.

3. Wenn alles richtig ist, schliessen Sie das Gerat wieder ans Netz an.

4. Sollte nach 30 Sekunden noch immer nichts passieren, schalten Sie das Gerat ab und trennen Sie das
Gerat vom Netz.

5. Schicken Sie das Gerat zu Ihrem Showtec-Handler .
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Produktbeschreibung

Modell: Showtec Stage Master Pro
Spannungsversorgung : 230V
DMX-Output: 3-polige XLR-Buchse, female
MIDI-Signal: 5-poliges Standard-Interface
Audio Input: 100 mV~1 Vpp

Sicherung: FO.5A 250V 5x20 mm

Malle : 684 x 540 x 168 mm (LxBxH)
Gewicht : 6,5 kg

Design und Produktbeschreibungen sind abhangig von Anderungen ohne vorherige Ankiindigung.

€
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